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1

Symbole Konventionen

In den Handlungsablaufen gelten folgende Kennzeichnungen:

Vorsicht

Warnt Sie vor schwerwiegenden Bedienfehlern und beschreibt, was Sie tun oder

unterlassen miissen, um sie zu vermeiden.

Liefert wichtige Zusatzinformationen und beschreibt, welche Mdglichkeiten
zusatzlich zu den beschriebenen Handlungsschritten durchgefiihrt werden

kdénnen.

|
b vd Tipp
9 Erleichtert Ihnen das Leben, indem Ihnen alternative Handlungsschritte und

Zusatzinformationen aufgezeigt werden.

Eingabe- und Einstellungsmdglichkeiten in Dialogen werden kursiv und farblich hinterlegt

dargestellt:
Sortieren wie Lage im Objektbaum
Spezielle Begriffe der Anwendung werden kursiv dargestellt: Aufgabenansicht

Einstellungen im GS (Extras / Optionen):

Globale Einstellungen werden blau dargestellt und gelten fiir alle Benutzer im GS: Objekte
anzeigen als

Individuelle Einstellungen werden grau dargestellt und gelten nur flir den angemeldeten

Benutzer: Erledigte Termine anzeigen

Menilbefehle des Hauptmenils werden wie folgt gekennzeichnet:

Datei / Benutzer / Anmelden

Kontextmenubefehle werden wie folgt gekennzeichnet:

Ansicht / Ansicht anpassen
Tastaturbefehle werden in folgender Form angegeben: Strg + T

Ist zum Ausfihren einer Funktion ein spezielles Benutzerrecht erforderlich, wird es so

angegeben: Dokument anlegen

)]
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2 GS-Designer

Dieses Handbuch beschreibt Aufbau und Funktionalitat des GS-Designers und dient als Anleitung
zur Erstellung einer betriebsbezogenen Applikation. Ziel ist der Aufbau einer sinnvollen

Objektstruktur im Hinblick auf die zukiinftigen Anforderungen an das Softwaremodell.
Der GS-Designer kann in zwei Stufen lizenziert werden:

e GS-Designer (Vollversion) - Neue Objektklassen anlegen, neue Eigenschaften anlegen,

Formulare auf Objektklassen erstellen
e GS-Editor - nur neue Eigenschaften zu bestehenden Objektklassen anlegen.

Die Wahl eines geeigneten Modells zur Abbildung der Objektstruktur ist der wichtigste

Punkt bei der Erstellung einer Applikation und sollte von Anfang an gut iiberlegt sein!

21 Der GS-Designer

Das Werkzeug zum Erstellen der Applikationen in GS ist der GS-Designer. Eine Applikation
beinhaltet die Gesamtheit aller Objektklassen und der méglichen Objekttypen (Objekte, Personal,
Betriebsmittel). Uber die verschiedenen Objektklassen und deren Eigenschaften wird die

abzubildende Struktur bestimmt. Die Grafik im Folgenden zeigt den Aufbau des GS-Designers:
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Datei  Bearbeiten Ansicht Formulardesion Extras 7

| id Neu ~ | @ @ | E | Standard ~ | e E | » | X -E‘ ] | & % | %3] Formulardesigner Formular speichern | mguchen

®O bjekttypen

Objektklassen
Objekte - S—
4o h Klassenhierachie mit Vererbung % | Eigenschaft Gruppe Typ Einheit Auswahlliste  Extern Form
&, Personal E“. Objektk.lassen . % Name Standard Text
- . g-® Betrichshereiche ¥ Kurzname Standard Text
@ Betriehsmittel 8 Kunden
iﬁ o Detailinfo Standard Text
% Produkti it % Erstellt von Objektinderung  Benutzer
-y Produktionso L
= Verwaltung [Ordner] : Ersﬁellt am ObJ.ekt?nderung Datum
I Einbauten Sicherheit Geand?rtvon Objektinderung  Benutzer
‘fgb Maschinen % Letzte Anderung Objektinderung  Datum
..J=! Laminator % Objektklasse Standard Zahl
% Kostenstelle Kostenrechnu...  Zahl
¢ Presze
.=} Prafmaschine % Bemerkung Standard Elob
..l Schneidemaschine ¥ Rechtswert Standard Zahl
.8 SchweiBmaschine &% Hochwert Standard Zahl
& Sonstige &% Anschaffung Datumn Anlageverméa...  Datum
& 9 9 g
gy Spuler &% Anschaffungskosten Anlagevermd...  Zahl
H
- Stanze % Nutzungsdauer Anlagevermé...  Zahl
-{# Projektabwicklung % Restwert Anlagevermd..  Zahl
# Schichtmeldung % Berechnungsmethode Anlagevermd...  Zahl
& Sicherheitseinrichtung % Ansprechpartner far organi...  Information Objekte Mitarbeiter
5 Alehemeltsanne prechp g ]
E ;I';chmsche Einrichtung % Verantwortlicher IH-Leiter Information Objekt Mitarbeiter
Forderband
l Hebebihne
B Motor
i@ Pumpe
Standardeigenschaft Bemerkung Klasseneigenschaft ¥ Geerbte Eigenschaft Mur lesen Verbergen
_ H Applikationssperre Verwendet Nicht verwendet M Abstrakte Klasse

Abb: Ubersicht GS-Designer

211 Die Module

In der Modulleiste links kann im Bereich Objektklassen der entsprechende Objekttyp zur
Bearbeitung ausgewahlt werden. Fir jeden dieser Objekttypen wird ein eigener Klassenbaum
aufgebaut.

Objekt Mit Objekten werden der reale Betrieb (Anlagen, Aggregate, Bauwerke,

Abteilungen..) und dessen Geschaftsobjekte (Projekte, Genehmigungen,
Antrége..) abgebildet. Uber die Zuordnungen kénnen die Struktur einer Anlage

oder die Abteilungen einer Firma als Baumstruktur modelliert werden.

Personal | Die Personalklassen dienen dem Erfassen der Mitarbeiter des Betriebs. Durch
unterschiedlichen Klassen kann eine Typisierung (Wartungsmitarbeiter,

Sachbearbeiter..) und eine Kategorisierung (Wartungstrupp, Abteilung) erfolgen.
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Handelt es sich bei der Personalklasse um eine Person, welche Aufgaben und

Tatigkeiten durchfiihrt, dann werden diese bei der Urlaubs- und
Ressourcenplanung bericksichtigt. Mit Hilfe der Eigenschaften des Personals kann

die Qualifikation zur Durchfiihrung bestimmter Tatigkeiten festgelegt werden.

Betriebs Die Betriebsmittel werden zur Durchfiihrung der Aufgaben und Tatigkeiten
mittel benotigt. Typische Betriebsmittel sind LKWs, Maschinen und Werkzeug. Auch auf
Betriebsmittel kénnen periodische Aufgaben und Téatigkeiten (z.B. TUV-

Untersuchung bei Pkws) definiert werden.

(1)

In der Modulleiste in dem Bereich Konfiguration kénnen Aufgaben- und

Tatigkeitsdefinitionen, Einheiten und Nummernkreise angelegt werden. Eine

genaue Anleitung dazu befindet sich im Basishandbuch.

Die erstellten Objektklassen werden in einer baumartigen Struktur im mittleren Fensterabschnitt
dargestellt. Jede Objektklasse wird mit einem applikationsweit eindeutigen Namen und Symbol
dargestellt. Vererbte Objektklassen werden als Knoten unter der entsprechenden Vaterklasse
gezeigt. Der Begriff der Vererbung wird spater erlautert. Im rechten Fensterabschnitt werden
die Eigenschaften der im Klassenbaum selektierten Objektklasse angezeigt. In der tabellarischen
Anzeige werden die einzelnen Eigenschaften in der Reihenfolge des eingestellten
Sortierkriteriums angezeigt. Direkte Eigenschaften der Objektklasse werden mit einem griinen,

geerbte Eigenschaften mit einem gelben Symbol gekennzeichnet (s. Kapitel Vererbung von
Objektklassen €.

Uber den Schalter Formulardesigner kann die Darstellung der Eigenschaften gedndert werden

(siehe Kapitel Formulardesigner@).
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~Meldungsinformationen {

| Beginn [senemmetngseax] g iy [oencnmemngsall s WIREENWIATE -

Ende | Schichtmeldung End, v | Anlage | Schichtmeldung Ant £ ik

rrr——— _ m— ]

Dauer |Schehtmeldung Dau 2] Weitere Anlagen 157" %] ]

- [ Bearbeitung

Status |Sl:hiu:htmeldung.5tﬁtﬂ Kategorie |Sc:hiu:htmeldung.i{atfj Bearbeiter |Schichtmeklung.ﬂearbe'rtmﬂ

S tramgebeachribang T ERERRREREEERS |

Auftrag ausldsen l .......

Schichtmeldung. Beschreibung

Ereignis auslosen l SRR

Termin anlegen l B

Bild: Maske Formulardesigner

In diesem Modus kann jeder Eigenschaft ein individuelles Element zur Bearbeitung zugewiesen
werden. Das Aussehen und die Darstellung kann hierbei individuell vom Benutzer angepasst

werden.

21.2 Die Applikation

Im Folgenden wird am Beispiel der Wartung und Instandhaltung von Aggregaten das Erstellen
einer Applikation vorgestellt. Es werden alle notwendigen Objektklassen mit deren Eigenschaften

sowie alle erforderlichen Aufgaben- und Tatigkeitsdefinitionen entworfen.
Aufgabenstellung

In einem Produktionsunternehmen sollen Anlagenteile/Maschinen zur Wartung und

Instandhaltung erfasst und katalogisiert werden.

10
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Es soll eine Applikation entwickelt werden, bei der die genannten Gegebenheiten berlicksichtigt

werden sollen. Eine Erweiterung auf Sonderbauwerke ist vorzusehen.

Vorgehensweise

GS arbeitet mit einer baumartigen Objektstruktur. Flr die zugrunde liegende Aufgabenstellung

wird folgendes Modell zur Verwaltung vorgeschlagen:

2 Produktionsort

{E Produktionsbereich

213

Datei Bearbeiten Ansicht Extras 7

MNeu b . Objektklasse..

7| Aufgabendefinition...
9, Titigkeitsdefinition...

ﬂ Einheit...

=4 Objektklassen
.Y Retriehchereich

Lgl Drucken
Bi Seitenvorschau

ﬂ% Seite einrichten...

Beenden Alt+X

Extrazs 7
Werkzeuge
F‘ Datenbankansichten...
&+ Mandanten...
Auswahllisten...
Titel der Kurzbezeichnung...
Applikationsversion...
Applikationshereiche..,
&; Sprachen...
Skripte
Eigenschaften beim Erzeugen immer (leer] anlegen...

Ergebnisvargaben migrieren

2| VB-Skript

"E' Maschine

& Technische Einrichtung

/¥, Sicherheitseinric htung

Funktionen der Meniileiste

Bearbeiten  Ansicht

-B Einfiigen

» 32 SOLMenitor..  Strg+Q |

Iy Aa R
el R o

Basic-Skript

?

Ansicht Eormulardesign  Extras 7

[E:, Aktualisieren  F3 Formular
| Meues Element
Tabulatorreihenfolge...

Skript-Editor...

B T

-,
[

Lizenzinformation...

Info...

Abb.: Alle vorhandenen allgemeinen Meniipunkte

Elementeigenschaften...

F11

A RDNEEE X

L m G

= B

Neue Seite

Seite nach rechts verschieben

Seite umbenennen...
Seite l6schen
Beschriftung
Texteingabe
Zahleneingabe
Spezialeingabe
Datumseingabe
Ankreuzfeld
Optionsfeld
Listenfeld
Kombinationsfeld
Memofeld
Schalter
GroupBox
Zierrahmen

Bild

Element auswihlen

11
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2.1.3.1 Extras

Die Eigenschaft wird beim
Erzeugen immer (leer)

anlegen

Diese Funktion setzt bei allen Objektklassen das Flag
'EIG_WRITEEMPTY', damit wird bei der ndchsten Anderung am
Objekt die leeren Eigenschaften angelegt. Die Funktion legt

zusatzlich fir alle Objekte fehlende Eigenschaftsdatensdtze an.

Ergebnisvorgaben

migrieren

Migration flr verandertes Speicherverhalten flir Ergebnisvorgaben

Uber Objekteigenschaften von der Version 5.2 zu 5.3.

Im GS-Designer wurde unter Extras ein neuer Menupunkt
'Ergebnisvorgaben migrieren' eingefligt, der die Migrationsroutine
startet.

Dies ist wichtig fur die Auftragserledigung lber das Objektmodel.

12
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214 Eine Objektklasse anlegen oder bearbeiten

Um eine neue Objektklasse zu erstellen wird der entsprechende Dialog Uber den Menlbefehl

Datei / Neu / Objektklasse aufgerufen:

Objektklasse =

B Neue Klasse

Objektklasse  Mame/Kurzname Zuordnungen Sortierung Mandanten/Klassenrechte Beschreibung

Klassenname Symbol

|NeuelKlassE &§|

Alias | A3l

Extern | | EE,

System | | |__|0 x

Bereich gt w

Klassenoptionen Ansichtsoptionen
Abstrakte Klasse Geographische Koordinaten verwenden
Deaktiviert Forrmular der Klasse im Dialog verwenden
Schreibgeschitzt Objektverschiebung erlauben (Historie-Eintrag erstellen)
Kein Schreibschutz Diese Klasse ist ein Objektordner

beim Einfigen
Personal/Betriecbsmittel-Zusatzfelder (Kosten, Urlaub, mobil

Schitzen verfiigbar) zeigen

Vorlageobjekt anzeigen Arbeitszeiten nicht auf Objekte dieser Klasse buchen

Anlagevermagenerfassung ermaglichen

Diese Klasse ist ein Lagerort

Erstellt |1z.m.zm? 12:39 Administrator |

Gedndert |-unbekannt- |

D | Abbrechen

Abb: Dialog Neue Klasse Registerkarte Objektklasse

Die Objektklasse wird mit dem in der Modulleiste gewahlten Objekttyp (Objekte, Personal,
Betriebsmittel) erstellt. In der Titelzeile des Dialogs stehen der Name der Klasse und das
Standardsymbol des Klassentyps. Im ersten Schritt muss nun ein Name fir die Klasse gewahlt

werden. Die Namensgebung der Objektklassen wird vom Designer tberwacht.

13
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(1)

Der Name der Objektklasse muss immer eindeutig sein und darf nicht gleich einem
Namen einer internen Objektklasse sein! (Siehe folgende Tabelle @)

Uber den Schalter £ ,Symbol laden’ kann der Objektklasse ein Symbol zugeordnet werden. Das
Symbol muss im Format *.bmp vorliegen und darf nicht groBer als 16 x 16 Pixel sein. Wird kein
Symbol zugeordnet oder wird ein bereits zugeordnetes Symbol geléscht, so wird das
Standardsymbol des jeweiligen Klassentyps verwendet.

¥

Aus Griinden der Ubersichtlichkeit ist es grundsatzlich zu empfehlen, jeder

Objektklasse ein eigenes Symbol zuzuordnen.

Einer Klasse kdénnen auch mehrere Symbole zugeordnet werden, die in ihrer Reihenfolge
verschoben werden kénnen. Dadurch kann z. B. ein Container mit der Eigenschaft ,Container
voll* anders dargestellt werden als ein Container mit der Eigenschaft ,Container leer". Zusatzlich
muss daflr das Feld unterhalb der Symbolangabe mit der entsprechenden Eigenschaft ausgefllt

sein.

14
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2.1.41 Registerkarte Objektklasse

Objektklasse

Objektklasse  Mame/Kurzname Symbol Zuordnungen Sortierung Mandanten Beschreibung

beim Einflgen

B Schidtzen verfighbar] zeigen

Vorlageobjekt anzeigen Arbeitszeiten nicht auf Objekte dieser Klasse buchen
Anlagevermagenerfassung ermaglichen

Diese Klasse ist ein Lagerort

Elasze
= 2]
Alias | 53
Extern | | [l?'n
Systermn | Bereich | Industrie e
Elassenoptionen Ansichtsoptionen

Abstrakte Klasse ¥ Geographische Koordinaten verwenden

Deaktiviert Eormular der Klasse im Dialeg verwenden

Schreibgeschiitzt ¥ Objektverschiebung erlauben (Historie-Eintrag erstellen)

Kein Schreibschutz Diese Klasse ist ein Objektordner

Perzonal/Betriebsmittel- Lusatzfelder (Kosten, Urlaub, mobil

Erstellt |-unbekannt-

Gedndert | 14.07.2020 03:49 Administrator

ID 10001123 | Abbrechen

ped

Abb: Objektklasse bearbeiten - Registerkarte Objektklasse

Klassenname

Bezeichnung der Objektklasse. Der Klassenname muss eindeutig sein. Nicht verwendet werden

kénnen intern vergebene Klassennamen. Siehe dazu das Kapitel Tabelle der intern verwendeten

Objektklassen.

15
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Verbotene Zeichen:
<>l?=&/\|{}ll*N

" accent grave --- als alleiniges Zeichen. Als Accent Gber dem Buchstaben ist

das kein Problem.

Der Klassenname muss immer eindeutig sein. Kommt derselbe Klassenname mehrmals vor, kann
er im Feld Alias eingetragen werden. Der Aliasname wird im Manager beim Anlegen von
neuen Objekten angezeigt:

B === e

Meues Objekt von Vorlage... ,& Sicherheitseinrichtung = Laminator
:.’E‘ Bearbeiten Fa # Technische Einrichtung  » &5 Prifmaschine
ﬁ Objekt verschieben... @@ Schneidemaschine
13 Aktion 3 P& SchweiBmaschine
& Anzeigen 3 éy  Sonstige
FEy  Kopieren Strg+C &iy Spuler
| Einfiigen Strg+V W Stanze

Ansicht k

Abb. Ein neues Objekt anlegen - der "Alias" wird angezeigt

Wird das Objekt gespeichert, wird in der Eigenschaft "Objektklasse" der Originalname angezeigt:

Name Presse | PZ60 2
AKZ Pri03
Ohjektklasse Presse
Kennung
[#- Technische Information
#- Wartung

- Lage \
[#- Kostenrechnung

—— GREENGATE .

Abb. Angelegtes Objekt im GS - hier wird der original Klassenname angezeigt

16
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Werden Daten aus einem externen System (z. B. SAP) importiert, wird hier festgehalten, von wo

genau die Daten kommen.

System

Der Name des externen Systems, als Info.
Bereich

Wird nur von der GreenGate AG verwendet.
Eine Applikation kann aus Objektklassen unterschiedlicher Bereiche bestehen. Diese Bereiche

kénnen unter Extras - Applikationsbereiche eingestellt werden.

Die Bereiche kénnen getrennt exportiert und importiert werden (diese Funktion ist
ausschlieBlich fir den Supervisor bestimmt. Wenn Sie also z.B. im Testsystem Objektklassen
aufgebaut haben, die Sie nun im Echtsystem bendétigen, bitte sprechen Sie Ihre Projektleitung

an).

Klassenoptionen

Abstrakte Klasse

Eine abstrakte Klasse dient zur Gruppierung von weiteren Klassen, welche dann von dieser

abstrakten Klasse "abgeleitet" werden. Die abstrakte Klasse selber kann nicht im GS-Manager

angelegt werden.

Klassenhierachie mit Vererbung X
=4 Objektklassen
+.3' Betriebsbereiche
1[0 Einbauten Sicherheit
=i {::I abstrakte
=i Laminator  K|gscse
Mgt Presse
..... = Prifmaschine
..... @& Schneidemaschine
@ SchweiBmaschine

+-{{# Projeltabwicklung
-ﬁ Schichtmeldung
----- /. Sicherheitseinrichtung
+-gg Technische Einrichtung
Abb.: Abstrakte Klasse "Maschinen" mit abgeleiteten Klassen

Siehe Kapitel Klassenvererbung@.

17
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Deaktiviert

Die Objektklasse wird deaktiviert und kann im GS-Manager nicht mehr angelegt/ausgewahlt
werden. Bereits angelegte Objekte von dieser Klasse werden ausgeblendet. Im Objektbaum (GS-
Manager) darunterliegende Objekte kdnnen nur noch in Listen (benutzerdefinierten Ansichten)

angezeigt werden.
Schreibgeschiitzt

Wird ein neues Objekt eingeflgt, sind alle Eigenschaften schreibgeschitzt. Das ist sinnvoll,

wenn die Objekte beispielsweise Uber eine Schnittstelle angelegt werden.

Zudem sind auch die angelegten Objekte damit vor dem Léschen geschiitzt. Das Deaktivieren ist

weiterhin mdglich.
Kein Schreibschutz beim Einfiigen

Zusammen mit der vorherigen Option: Beim Einfligen kénnen die Objekteigenschaften ausgefiillt

werden. Nach dem ersten Speichern sind die Eigenschaften dann schreibgeschiitzt.
Schiitzen (Applikationssperre)

Verhindert das versehentliche Léschen der Objektklasse im GS-Designer. Soll die Objektklasse

geléscht werden, muss zunachst der "Schutz" aufgehoben werden.
Vorlageobjekt anzeigen

Es wird eine zusatzliche Eigenschaft "Vorlageobjekt" mit angezeigt. Wurde das Objekt "von

Vorlage" erstellt, wird hier die Vorlagenbezeichnung eingetragen.

Untergeordnete Elemente | F

Presse: L&P Presse 015

Name: L&P Presse 015
AKZ: Pri15
Objektklasse: Presse
Kennung:

Detailinfo: Anlagenzustand: o)
I’l.r'orlageohjelct: L&P Elektrohydraulische Presse I é

| echnische Information i
Wartung

Lage

Kostenrechnung

Geo. Koordinaten
Objektanderung

i

HEEBBEEE

Abb.: Vorlageobjekt als Eigenschaft mit anzeigen
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Ansichtsoptionen

Blendet zwei zusatzliche Eigenschaften ein, um Geokoordinaten fiir das Objekt zu erfassen.

Wenn die Option Formular der Klasse im Dialog verwenden aktiviert ist, wird statt der
tabellarischen Darstellung der Objekteigenschaften die Darstellung als Formular gewahlt. Das

Formular wird ebenfalls im GS-Designer zur Objektklasse erstellt (siehe Kapitel

FQrmuIargjgsigngr@).

Ermdglicht, dass alle Bewegungen eines Objektes dieser Klasse im Objektbaum des GS-Manager

protokolliert und im Detailbereich als Historie dargestellt werden.

Wenn eine Objektklasse als Objektordner gekennzeichnet ist, kdnnen auf dieses Objekt keine

Arbeitszeiten gebucht werden. Diese Klasse dient nur zur Gruppierung der Objekte.

Zusatzliche Eigenschaften zur Kostenrechnung und Zeitplanung; nur bei Objekttyp Personal und

Betriebsmittel mbglich.

Auf Objekte dieser Klasse kdnnen keine Arbeitszeiten gebucht werden.

Zusatzliche Eigenschaften zur Erfassung von Anlagenvermdgen (Abschreibung). Siehe dazu im

Basishandbuch das Kapitel Abschreibungsmodul.

Eigenschaft Gruppe
% Anschaffungsdatum Anlageverméagen
% Anschaffungskosten Anlagevermagen
% Nutzungsdauer Anlagevermagen
% Restwert Anlagevermagen
% Berechnungsmethode Anlagevermagen

Abb.: Eigenschaften, die dann zusétzlich zur Verfiigung stehen

5 ﬁ
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Bei Verwendung von Ident-Objekten kann mit dieser Klasse eine Lagerstruktur im Objektbaum

aufgebaut werden. Siehe dazu das Kapitel Arbeiten mit Ident-Objekten im Basishandbuch.

2.1.4.2 Registerkarte Name/Kurzname

Objektklasse =

Objektklasse Mame/Kurzname Symbol Zuordnungen Sortierung Mandanten Beschreibung

Bezeichnungen

Muss eindeutig sein
Schreibgeschitzt

Ext. Mamensfeld | |

Mamenstitel |Nar‘ne

A%l ¥ Muss eindeutig sein

Kurznarmen-Titel | AT % |
Schreibgeschitzt

Ext. Kurznamensfeld | |

¥ Das Feld Objektkennung verwenden und anzeigen (z.B. RFID-Tags, Barcodes...)

Automatische Mamensvergabe fiir neue Objekte

Regel fir Name | |J'. & @ t’é s & ig
Regel fir Kurzname | Pr{LfdNr{3}] | BERR® & E
Laufende Mr. 28 = (Fahrende Mullen {&nzahl})

Objektinformation (Eigenschaften in [] setzen)

Objektdetails |[Le11ter erfasster Anlagenzustand] (Stand: [Daturn der letzten Ul::lerprl'_'lfm &§| u

Objektdetails-Titel |An|agenzustand| &§|

ID 10001123 Abbrechen

Abb: Objektklasse bearbeiten - Registerkarte Name/Kurzname

Bezeichnungen

Namenstitel
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Die Vorgabe-Bezeichnung "Name" kann hier umbenannt werden.

Die Eigenschaft muss mit einem eindeutigen Wert ausgefillt werden.

Die Eigenschaft ist schreibgeschitzt. Sinnvoll, wenn der Name Uber eine Regel oder liber eine

Schnittstelle erzeugt wird.

Bei einer Kopplung zu einem Fremdsystem - Angabe des korrespondierenden Namensfeld des

Fremdsystems.

Die Vorgabe-Bezeichnung "Kurzname" kann hier umbenannt werden.

Die Eigenschaft muss mit einem eindeutigen Wert ausgefillt werden.

Die Eigenschaft ist schreibgeschiitzt. Sinnvoll, wenn der Kurzname Uber eine Regel oder (iber

eine Schnittstelle erzeugt wird.

Bei einer Kopplung zu einem Fremdsystem - Angabe des korrespondierenden Kurznamenfeld des

Fremdsystems.

Blendet eine zusatzliche Eigenschaft "Objektkennung" zum Objekt mit ein. In der Eigenschaft
wird eine eindeutige Kennung (Bsp. eine RFID-Nummer) gespeichert. Anhand dieser Kennung

kann das Objekt auf GS-Mobile identifiziert werden (bsp. durch einen RFID-Tag scannen)
Automatische Namensvergabe fiir neue Objekte

Uber die automatische Namensvergabe fiir neue Objekte kann eine Regel definiert werden, nach
dem der Name oder Kurzname bei einem neu angelegten Objekt im GS-Manager generiert wird.

Folgende Mdéglichkeiten zur automatischen Vergabe sind vorgesehen:

2

=



/ \

GREENGATE

Regel fiir den Objektnamen. Die Regel kann mit den nachfolgenden Variablen gebildet werden.

Regel fir den Objektkurznamen. Die Regel kann mit den nachfolgenden Variablen gebildet

werden.
49 Klassenname Verwendet den Klassennamen der Objektklasse bei der

Namensbildung.

EVater-Objektname Der Vaterobjektname wird automatisch bei der Namensvergabe mit

eingefigt.
[# Lfd. Nr. der Verwendet die laufende Nummer der Objektklasse. Die
Objektklasse Anfangsnummer kann Uber die Option Laufende Nummer gesetzt
[LFANr{3}] werden. Die Zahl in geschweifter Klammer gibt die Anzahl der Stellen

an; hier ist die Nummer dreistellig.

Die laufende Nummer wird fir jedes neue Objekt dieser Objektklasse

inkrementiert.

D Datum Verwendet das aktuelle Datum bei der Namensbildung. Die
Formatierung des Datums kann in der geschweiften Klammer

angegeben werden.

49 Geerbter Name Die Namensregel der Vaterklasse wird angewendet, hier von der

Objektklasse "Maschinen":

Klassenhierachie mit Vererbung

a .y Objektklassen
ph' Betriebsbereiche
[:-H Einbauten Sicherheit
J@J Mazchinen

.=l | aminator

.ot Presse

----- = Prifmaschine

----- &8 Schneidemaschine

-8 Schweilmaschine

22
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Abb.: Im GS-Designer: Die Namensregel der Klasse "Maschinen" wird
angewendet

™ Eigenschaft

Die Eigenschaften des Objekts kdnnen zur Namensbildung verwendet

werden. Der Schalter ¥* 5ffnet die Auswahl der Eigenschaften. Beim
Anlegen des Objekts miissen die Eigenschaften vor dem ersten
Speichern und Schliessen geflillt werden. Wird das Objekt dann
gespeichert, wird der Name nach der hinterlegten Regel

geschrieben.

Fir die Namensbildung kann ebenfalls auf Eigenschaften der im

Objektbaum dariberliegenden Objekte zugegriffen werden:

| Objekte + x|
4.4y Objekte -
a- u Produktionsort I - Werk Kéln B

a {[E Liniel

» l#g¢ PresselPZ60 |
£> it Presze I PZR0
» £1} Stanze BSTA 180
----- = Prifmaschine Liniel
----- &8 Schneidemaschine SKO60/M
.8 Schweifmaschine Linie 1
..... 27 Spuler 15P1000
..... 27 Spuler I 5P1000
-.I=l Laminator L1
i /%% Sicherheitseinrichtung Linie 1
b {EE Linie 2 (GSMobile)
[}-iﬁ Ersatzteillager
& -0 Produktionsert I - Werk Manchen (¢ ™

4| 1 | 3

Abb.: Im GS-Manager: Namensbildung Objekt "Presse”

m

Hier kann fir die Namensbildung fir ein neues Objekt "Presse" auch
auf die Eigenschaften von "Linie 1" und "Produktionsort I - Werk Kéln"
zugegriffen werden. Die zu hinterlegende Namenskonvention ist die

Gleiche wie auch bei den Objektdetails. Siehe dazu das Kapitel

Namenskonvention fir ijgktdgtails.

'—?‘3 Nummernkreis

Verwendet einen Nummernkreis flir die Namensbildung.

23
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Im GS-Manager Objektbaume kopieren / einfiigen und den Objektnamen

beibehalten:

Wird eine neue Objektklasse angelegt, wird fir die Namenskonvention der

Eigenschaft "Name" standardmaBig der [Klassenname] eingesetzt.

Sollen bei der Stammdatenerfassung einzelne Objekte oder auch ganze
Objektbaume kopiert und eingefligt werden, wird bei den neu eingefligten
Objekten der Klassenname gesetzt und nicht der urspriinglich vergebene Name

beibehalten (durch die hier hinterlegte Namenskonvention).

Soll der urspriinglich vergebene Name beibehalten werden, muss hier im GS-
Designer die Namensregel geléscht werden. Zudem sollte in den Allgemeinen
Einstellungen des GS-Managers unter Extras / Optionen / Objekte die Option
Beim Kopieren von Objekten "Kopie von..." weglassen aktiviert werden. Nur dann
werden die Namen der kopierten und wieder eingefligten Objekte 1:1

beibehalten.

Objektinformation (Eigenschaften in [] setzen) - "Objektdetails"

Die Objektdetails sind eine Standardeigenschaft und bei jeder Objektklasse vorhanden.

Bei angelegten Objekten wird die Eigenschaft "Objektdetails" nur dann angezeigt, wenn im hier

im GS-Designer eine Regel zur Bildung dieser Eigenschaft hinterlegt wird.

Der Inhalt der Objektdetails wird automatisch nach der im GS-Designer hinterlegten Regel
generiert (eine manuelle Eingabe im GS-Manager ist nicht méglich). In die Objektdetails kdnnen
Eigenschaften des Objektes selber und von referenzierten Objekten geschrieben werden

(Objektverknipfung (Referenz) muss vorhanden sein).

Der Inhalt der Objektdetails kann an vielen Stellen angezeigt werden:

in vielen Listen als Spalte einblendbar (Objektlisten, Aufgaben, Ereignisse, Mangel, ..)

im verschiedenen Kontextmenls als Spalte einblendbar

im Lager bei den Ersatzteilen (Modul Artikel) als Spalte einblendbar

in der Objekt- und Aufgabenliste der Disposition als Spalte einblendbar

Objektdetails
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Hier wird die Namenskonvention zur Bildung der Objektdetails hinterlegt. Siehe dazu

2.1.4.21 Namenskonvention fiir Objektdetails

Die Namenskonvention fir einen Verweis auf eine Eigenschaft des Objektes selber lautet:
[Name der Eigenschaft]

Beispiel

Objektinformation (Eigenschaften in [] setzen)

Objektdetails | [Letzter erfasster Anlagenzustand] (Stand: [Datum der letzten ﬂberplﬁfm| s

Objektdetails-Titel | Anlagenzustand ]

Abb.: Im GS-Designer: Namenskonvention fiir Objektdetails

Datei  Ansicht Bearbeiten Einfigen Format Extras  Aktionen I

| Egpeichem und SchlieRen -,'EI | !E,'.I @ | % | L,E* '__lﬁ} .|"_.l

|_D Dokumente =} Inventar 3",‘ Ersatzteile = Bemerkungen Termine |:| Bild Q Position
% Eigenschaften Aufgaben ‘,‘}- Mangel 31 Kosten 16 Referenzen @ Historie

it Objekt "Presse Presse | PZG0" bearbeiten >

| Presse | PZ60
AKT

wi= NS lnie

Anlagenzustand In Ordnung Stand: 01.03.2016

Technische Information
='Wartunao
Datumn der letzten Uberprifung  (01.03.2016

Letzter erfasster Anlagenzustand |In Ordnung

Lagerort for Warenausgang Raum Al

Lage
Kostenrechnung
Geo. Koordinaten

Objektinderung
Information

Anlagevermigen

Erstellt: 26.02.2013 Administrator Letzte Anderung: 02.03.2017 13:31 GreenGate AG

Abb.: Im GS-Manager: Ausgefiillte Objektdetails
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Die Namenskonvention fiir einen Verweis auf eine Eigenschaft eines referenzierten Objektes

lautet:

[Name der Eigenschaft, die auf die Objektklasse verweist + Name der Eigenschaft, die

ibernommen werden soll]
Beispiel:

Objektinformation (Eigenschaften in [] setzen)

Objektdetails |[F'rul:luktiunsl:lereich.‘-.n‘erantwurtlicherIH-Leiter] ¢§| s

Objektdetails-Titel | IH-Leiter Produktionsbereich 53

Abb.: Im GS-Designer: Namenskonvention fiir Objektdetails

Produktionsbereich = Name der Referenz (Objektverknipfung)

Verantwortlicher IH-Leiter = Name der Eigenschaft, die Gbernommen werden soll
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He Objekt "Presse Presse | PZ60" bearbeiten

Datei  Ansicht Bearbeiten Einfigen Format Extras Aktionen 7

Egpeichem und SchlieBen -EI | !E.l B | E | L,Q B )

|—D Dokumente 24} Inventar %} Ei il Es

v Eigenschaften Aufgaben f]« Mangel

k Termi [l Bild @ Pasition

g] Kosten l Referenzen ® Historie

MName

Presse | PZ60

Pri03

Salalllals)

IH-Leiter Produktionsbereich
& | ECMNISCNE INTOTMAnon
Wartung

= Ian_.:

Produktionsort
Froduktionspereich

Kostenrechnung
Geo. Koordinaten
Objektinderung
Information
Anlagevermagen

Paul Technik

Produktionsort | - Werk K&ln MName der Referenz

& 1 Objekidetails

[IE Objekt "Produktionsbereich Linie 1" bearbeit »

Datei  Ansicht Bearbeiten Einfigen Format Extras Aktionen 2

Erstellt: 26.02.2013 Adminis

[ Speichemn und Sehliegen ) | =g | (& | e o

|_D Dokumente 24 Inventar %} Ersatzteile | Bemerkungen Termine l:‘ Bild o Position
&~ Eigenschaften Aufgaben -# Mangel 5 Kosten 1o Referenzen ® Historie

Kostenrechnung

B Infrrmatinn

MName der Eigenschaft, die

(bernommen wird

Objektinderung
=Anlagevermdgen

Berechnungsmethode Summenbildung

Anschaff 1

Anschaff k 1 24.800,00 €

M .

Restwert 22.300,00 €

Geo. Koordinaten

ObjID: 10001401 Erstellt: 25.02.2013 Administrator Letzte Anderung: 14.11.2016 11:22 Paul Technik

Abb.: Im GS-Manager: Ausgefiillte Objektdetails
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21.4.3 Symbol

Objektklasse

B Presse

Objektklasse  Mame/Kurzname Symbel Zuordnungen Sortierung Mandanten Beschreibung

Eigenschaft | Letzter erfasster Anlagenzustand i
Bitmap
& ! A
1 2 3
S X
SViG

=

1

ExB8B8 0

ID 10001123 Abbrechen

Abb: Objektklasse bearbeiten - Symbol

Eigenschaft

Das Klassensymbol kann in Abhdngigkeit einer Objekteigenschaft (Eigenschaft mit einer festen

Auswabhlliste) variieren. Wichtig: die Anzahl der hinterlegten Symbole muss zur Anzahl der
Listeneintrage passen.
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Ein Beispiel: Die hier hinterlegte Eigenschaft "Letzter erfasster Anlagenzustand" hat drei
Eintrage: In Ordnung, Leichte Mangel, Mangelhaft. Fir jeden Eintrag ist ein anderes Symbol (in
der Reihenfolge der Eintrdage) hinterlegt. Im Manager wird das Objekt jetzt je nach Zustand mit
dem zugehdrigen Symbol angezeigt:

Letzter erfasster Anlagenzustand 2

¢ Presse KSE40D In Crdnung
{E}Presse I PZe0 Leichte Mangel
#Presselpzﬁﬂ Mangelhaft

Abb.: das Objekt "Presse" wird mit unterschiedlichen Symbolen angezeigt

Hier kann ein Bild mit Format ".bmp" und GréBe 16x16 Pixel hinterlegt werden.

@ Wird das Logo im GS-Designer nicht richtig dargestellt, muss folgende Farbe als
Hintergrund mit Paint eingefiigt werden.

Palette bearbeiten >

Grundfarben:

Sl el § B |

H FEN NN

ENNEEEEN

ENAEEEEN 4

EEEEEEEN

EEEENETE

Benutzerdefinierte Farben:

Wl rrrrrr- e .

Rininininininisll  Fsc s

Sat:[240] Grn:[0 |

Farben definisren >3 Farbe|Basis He.-II.: Ellau:

[ ok | Abbrechen | Farben hinzufiigen |

Abb.: Hintergrundfarbe damit das Logo auch im GS-Designer dargestellt werden
kann

Hier kann ein Bild mir Format ".svg" hinterlegt werden und in ein Bitmap konvertiert werden.
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&= Neues Symbol fir
die Objektklasse

einfligen

Uber diese Schaltflache kann ein neues Symbol fiir die Objektklasse

eingefigt werden. AnschlieBend 6ffnet sich der Windows-Explorer.

X Das markierte

Symbol entfernen

Uber diese Schaltfldche wird das vorher markierte Symbol entfernt.

Das markierte
Symbol um eine
Position verschieben

Uber diese Schaltfliche wird das vorher markierte Symbol um eine

Position nach links oder rechts verschoben.

SVGs zu  Bitmap

konvertieren

Uber diese Schaltfliche kann das hinzugefiigte SVG in ein Bitmap
konvertiert werden, damit dies im GS-Manager verwendet werden

kann.
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2.1.44 Registerkarte Zuordnung

S
Objektklasse

ped

Objektklasse  Mame/Kurzname Symbol Zuordnungen Sortierung Mandanten Beschreibung

Bitte wihlen Sie Klassen, denen die Klasse Presse zugeordnet werden kann:

¥ Diese Objektklasse kann der Baumwurzel nicht zugeordnet werden.

Produktionsbereich

I Hinzufigen |

Entfernen

Objektklasse wihlen

%Qbernehmen -,rg[ | & % | &éuchen...

[=--4@ Objektklassen

Eﬂ Betriebsbereiche

..... a '_ Kunden

il Produktionsbereich!
% Produkticnsort

- "7 Verwaltung [Ordner]
EEI" Einbauten Sicherheit
-#% Maschinen

#-{=] Projektabwicklung
Eﬁ Schichtmeldung

..... G Sicherheitseinrichtung
Eg---{,} Technische Einrichtung

-] Test

X

I | 10001123

Abb: Objektklasse bearbeiten - Registerkarte Zuordnung

QK Abbrechen

Auf der Registerkarte Zuordnung wird festgelegt, an welchen Stellen das Objekt im GS-Manager

angelegt werden kann:
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Objekte

=2} Objekte
=11 Produktionsort | - Werk K&ln [P1] 40 Neues Objekt » @j Maschinen » =l Laminator
ilg Linie 1[PIL1
% L:::: 2 EGSIVIlobiIe) PIL2] Neues Objekt von Vorlage.., & Sicherheitseinrichtung #t Presse
iIE Linie 3 % Bearbeiten F2 & IechnischeEinrichtung » = Prifmaschine
! {IE Ersatzteillager [EL1] & Objekt verschieben.. @l Schneidemaschine
/.] Preduktiensort Il - Werk Minchen (chn B8 SchweiBmaschine
[-{= Verwaltung 3 Aktion 4 =
‘* Anzeigen 4 4 Sanstige
Spul
E Kopieren Strg+C y puler
- . - "i" Stanze
| Einfligen Strg+V
Ansicht »

Abb.: Im GS-Manager das Objekt "Presse" unter der Linie 3 (Objektklasse "Produktionsbereich")
anlegen

Ist die Option aktiviert, kann das Objekt nicht in der Baumwurzel angelegt werden, sondern nur
unter den zugeordneten Objektklassen.

| Dbjekte ~ x|
a 23 Objekte q:die Baumwurzel
4.}y Produktionsort I - Werk Kéln
- B Liniel
o {[E Linie 2 (GSMabile)
! Diﬁ Ersatzteillager
b -3 Produktionsort T - Werk Minchen (ohn
ﬂ-ﬁ- Yerwaltung

Abb.: Stammdaten/Objekte im GS-Manager: die Baumwurzel

Uber den Schalter kann die Objektklasse gewahlt werden, unter welcher die neue

Klasse angelegt werden soll. In der Symbolleiste des Dialogs stehen folgende Funktionen zur

Verfliigung:

Ubernimmt die gewéahlte Objektklasse

5L Ubernehmen

+ SchlieBen SchlieBt den Dialog, ohne eine Objektklasse zu Gbernehmen.
B Zeigt den Objektbaum in der "Vererbungsansicht" an (hier die
Objektklassen

empfohlene Ansicht!).
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nach Vererbung

anzeigen
% Zeigt den Objektbaum in der "Zuordnungsansicht" an. Je nach Objektmodell
Objektklassen kann der Aufbau der Ansicht einige Zeit dauern.
nach Zuordnung
anzeigen
% Suchen... Hier kann nach einer Objektklasse gesucht werden.
L

Tipp
9 Wird in der Liste der Zuordnungen ein Symbol "unscharf" angezeigt, erfolgte die
Zuordnung dieser Objektklasse in einer héheren Ebene (hier bei der Objektklasse

"Maschinen"). Diese Zuordnung wurde dann nach unten vererbt.

Bevor die Zuordnung gemacht werden kann, sollte die Klasse einmal gespeichert

werden. Ansonsten kann folgende Meldung kommen:

Warnung -y

Die Objektklasse kann an keiner Stelle instanziert
fo0 o werden!

Abb.: Meldung, dass die Objektklasse an keiner Stelle im GS.Manager angelegt

werden kann.
Die Objektklasse kann an keiner Stelle im GS-Manager angelegt werden. Nach
dem einmaligen Speichern der Klasse kann die Zuordnung ohne Probleme gesetzt

werden.

A Vorsicht

w ‘
w
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Eine Objektklasse kann nicht auf eine "abstrakte Klasse" zugeordnet werden,
da diese selber nicht angelegt werden kann. Es ist aber méglich, eine abstrakte

Klasse (also eine komplette Gruppe) auf eine Objektklasse zuzuordnen.

Der Schalter entfernt eine bestehende Zuordnung.

2145 Registerkarte Sortierung

Objektklasse

B Presse

Objektklasse Mame/Kurzname Symbol Zuordnungen Sortierung  Mandanten Beschreibung

Gruppen Eigenschaften
Name
Technische Information AKZ
Wartung Ohbjektklasse
Lage Kennung
Kostenrechnung Deaktiviert
Geo. Koordinaten Anz Unterchjekte
Objektinderung Cualifikation
Information Disposition
Mandant

ID 10001123 Abbrechen
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Abb: Objektklasse bearbeiten - Registerkarte Sortierung

Hier kbnnen Uber die Schalter die Gruppen und die Eigenschaften sortiert werden. Die
Sortierung muss fir jede Objektklasse einzeln gemacht werden (kann also nicht durch eine

Ubergeordnete Klasse vorgegeben werden). Im GS-Manager werden die Eigenschaften nach der
hier angegebenen Sortierung dargestellt:

it Objekt "Presse Presze | PZ60" bearbeiten
Datei Ansicht Bearbeiten Einfigen Format Extras Altionen }

‘ [ speichern und Schliegen 3} | =g | [ | (s o

|_D Dokumente EEE Inventar %} Ersatzteile = Bemerkungen Termine |:| Bild Q Position
% Eigenschaften Aufgaben f;- Mangel 31 Kosten 4o Referenzen @ Historie

T e

AKT PrO03
Kennung

IH-Leiter Produktionsbereich Paul Technik

| 2Technische Information

Hersteller Maschinenbau GrbH (Henry Maller)
Baujahr 03.2003
Klassifizierung
Gewicht 145,00 kg
Wartung

Lage
Kostenrechnung
Geo. Koordinaten
Objektinderung
Information

Anlagevermdgen

Erstellt: 26.02.2013 Administrator Letzte Anderung: 02.03.2017 13:42 Paul Technik
Abb.: GS-Manager - Sortierung der Eigenschaften in einem Objekt
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2.1.4.6 Registerkarte Mandanten/Klassenrechte

Objektklasse Mame/Kurzname Symbol Zuordnungen Sortierung Mandanten  Beschreibung

Mandanten, die mit Objekten dieser Objektklasse arbeiten dirfen

Produlktion
Meister
Entfernen
Mandant auswihlen >
. |5, Ubernehmen ) | €3 Zuracksetzen
Mandant
25 Meister
ﬂ.‘ Produktion
A% Verwaltung
< >
D |10001123 QK Abbrechen

Abb: Objektklasse bearbeiten - Registerkarte Mandanten/Klassenrechte

Grundsatzlich darf erst mal jeder die Objektklasse sehen. Erst wenn ein Mandant hinzugefiigt
wird, darf die Klasse nur noch von Benutzern mit dem jeweiligen Mandaten gesehen werden. Der
Mandant muss in der GS-Benutzerverwaltung beim Benutzer hinterlegt werden. Siehe dazu im

Basishandbuch das Kapitel Neue Benutzer anlegen/bearbeiten.

Uber den Schalter kann ein neuer Mandant hinzugefligt werden. In der

Symbolleiste des Dialogs stehen folgende Funktionen zur Verfligung:

36



/ \

GREENGATE

Bl {bernehmen Ubernimmt die gew&hlte Objektklasse

*! SchlieBen SchlieBt den Dialog, ohne eine Objektklasse zu Gibernehmen.
b4 SchlieBt den Dialog, ohne eine Objektklasse zu (ibernehmen.
Zuricksetzen

Der Schalter entfernt den markierten Mandanten.

Neue Mandaten kénnen im GS-Designer im Hauptmenl Uber Extras / 0 Mandanten... angelegt
werden.

[D_

Um Mandanten verwalten 41| kénnen, muss as Zusatzmodul
~Mandantenfahigkeit" lizenziert sein.
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2.1.4.7 Registerkarte Beschreibung

Objektklasse >

Objektklasse  Mame/Kurzname Symbol Zuordnungen Sortierung Mandanten Beschreibung

Diese Beschreibung wird nur im Designer angezeigt.

ID 10001123 Abbrechen

Abb: Objektklasse bearbeiten - Registerkarte Beschreibung

Beschreibung der Objektklasse. Diese Beschreibung wird nur im GS-Designer angezeigt.

215 Vererbung von Objektklassen

Bei der Vererbung von Objektklassen erbt die Kindklasse die Eigenschaften der Vaterklasse. Die

geerbten Eigenschaften werden durch ein gelbes Symbol (") dargestellt. Zuséatzlich zu den

geerbten Eigenschaften koénnen neue Eigenschaften hinzugefligt werden. Die direkt zur
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Objektklasse gehdrenden Eigenschaften werden durch ein griines Symbol ("h') dargestellt. Die
vererbte Objektklasse wird im Objektklassenbaum unterhalb der Objektklasse dargestellt und

kann mit einem eigenen Symbol versehen werden:

Klassenhierachie mit Vererbung x
a sy Objektklassen
> - Betriebsbereiche
- [ Einbauten Sicherheit
Ar'p‘ Maschinen
-.J=] Laminator
..t Presse
----- = Prafmaschine
----- & Schneidernaschine
--J@ Schweiimaschine

# Schichtmeldung
..... i‘ﬁ, Sicherheitseinrichtung
> .gg* Technische Einrichtung

Abb: Klassenbaum mit Vererbung

Achtung!!! Im GS-Designer wird die Vererbungshierarchie im Objektklassenbaum
dargestellt! Im GS-Manager wird die Zuordnung der Objekte im Objektbaum

angezeigt!

Die Vererbung von Objektklassen findet Anwendung wenn:

e cine bestehende Klasse um zusatzliche Eigenschaften erweitert wird. Beispielsweise kann
von der Objektklasse Netz die Klasse Teilnetz abgeleitet werden. Teilnetz erhdlt als

zusatzliche Eigenschaft eine Referenz auf das zugehoérige Netz.

e eine oder mehrere Objektklassen von einer "abstrakten" Grundklasse abgeleitet werden. Ein
Beispiel hierzu ist die abstrakte Klasse Messgerat mit einigen Grundeigenschaften (Hersteller,
Kaufdatum, Seriennummer...). Von dieser Klasse werden eine Reihe von speziellen
Messgeratetypen abgeleitet (Temperaturmessung, Sauerstoffmessung, pH-Wert ...). Zu
diesen Objektklassen kénnen eigene Aufgaben und Tatigkeiten definiert werden, zusatzlich
erben sie die Aufgaben und Tatigkeiten der Grundklasse. Im Unterschied zum vorherigen
Beispiel kann von der abstrakten Klasse Messgerat im GS-Manager kein Objekt erstellt

werden.
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e zwei Objektklassen mit identischen Eigenschaften, flir die unterschiedliche Klassenname,
Symbole und Bezeichnungen fir Namen bzw. Kurznamen verwendet werden sollen. Diese

Klassen besitzen die gleichen Eigenschaften aber unterschiedliche Symbole.

Uber die Symbolleiste E’: % kann zwischen der Darstellung nach Vererbung und nach Zuordnung gewechselt

werden:
e In der Vererbungsansicht werden die Klassen nach der Vererbung angezeigt.

e In der Zuordnungsansicht werden die Objektklassen so angezeigt, wie sie im Manager

zugeordnet werden kdnnen. In dieser Ansicht kdnnen Klassen mehrfach angezeigt werden.

21.6 Auswirkungen von Modellanderungen

Bei jeder Anderung am Applikationsmodell sind die Auswirkungen auf die bereits

erfassten Daten zu bedenken!

Grundsétzlich werden alle Anderungen am Applikationsmodell erst nach einem Neustart des GS

Managers wirksam!
Modelldanderungen wirken sich folgendermaBen aus:

e Loschen von Objektklassen: alle Objekte dieser Klasse und ggf. alle abgeleiteten Klassen

werden geldscht!

e Umbenennen von Klassennamen: der Klassenname muss in Skripten angepasst werden,

Ansichten und Druckereinstellungen gehen verloren!

e Loschen von Objekteigenschaften: die Eigenschaften der angelegten Objekte werden

geldscht!

¢ Umbenennen von Objekteigenschaften: der Eigenschaftsname muss in Skripten angepasst

werden!

e Umbenennen von Objekteigenschaften: samtliche Verknipfungen missen neu gesetzt

werden (Ergebnis auf Eigenschaft Gbertragen, Berichte, Variablen, Formulare...)!

« Andern des Typs oder des Formats der Eigenschaft: bereits eingefiigte Inhalte werden falsch

interpretiert!

e Andern von Auswahllisten: Symbolreihenfolge muss ggf. angepasst werden!
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21.7 Eine Eigenschaft anlegen oder bearbeiten
Zu jeder Objektklasse kdnnen beliebig viele Eigenschaften erfasst werden.

Uber das Kontextmenu * Neue Eigenschaft... (Einf) kann zur markierten Objektklasse eine

neue Eigenschaft angelegt oder eine bestehende Eigenschaft bearbeitet werden:

Objektklassen
Klassenhierachie mit Vererbung X | Eigenschaft Gruppe Typ Einheit Auswahlliste  Exter
E-i gjektk.lassen ) % Name Standard Text
' a E_e"ge‘“be;e_';heh _ & AKZ Standard Text
) I'\-:'In a:_ten icherheit o |H-Leiter Produktionsbereich  Standard Text
B Vesd |n.en N Erstellt von Objektinderung  Benutzer
.=l | aminator 3
e % Erstellt am Objektinderung  Datum
- . % Geandert von Objektéanderung  Benutzer
-5 Priifmaschine =
- f % Letzrte Anderun Objektdnderung  Datum
.l Schneidemaschine 9 ] g
% SchweiBmaschine % Objektklasse Standard Zahl
&2 Sonstige . % Kostenstelle Kostenrechnu...  Zahl
-7 Spuler N Bemerkung Standard Rlnk
W Stanze % Rechtswert % MeueEigenschaft..  Einfg
[#-{{# Projektabwicklung & Hochwert E‘ Bearbeiten F&
ﬁ Schichtmeldung *Anschaffung Datum Bé o
¥, Sicherheitseinrichtung ¥ Anschaffungskosten _ -
[j—-.n'.':c Technische Einrichtung % Nutzungsdauer o Strg+C
¥ Restwert B Strg+
& Berechnungsmethode .
% Technischer Ansprechpartr _ i}

{h o Gewicht Technische Inf...  Zahl kg

% Mehrfachrwf Standard Objekte Mitarbeiter
% Klassifizierung Technische Inf...  Standard
i% Daturn der letzten Uberpraf... Wartung Datum
' Baujahr Technische Inf...  Datum
I Letrter erfasster Anlagenzus.. Wartung Text Letzter erf...
' Produktionsort Lage Objekt Produktic...
" Hersteller Technische Inf...  Kontakt
' Lagerort fir Warenausgang ~ Wartung Text

4" Produktionsbereich Lage Objekt Produktio...

Standardeigenschaft Bemerkung Klasseneigenschaft ¥ Geerbte Eigenschaft Nur lesen

ﬂ Applikationssperre Verwendet Nicht verwendet B Abstrakte Klasse

Abb.: Eine Eigenschaft anlegen oder bearbeiten

Wenn Eigenschaftsanderungen vorgenommen werden, kann dies weitere
Auswirkungen auf das bestehende Modell haben. Die mdglichen Auswirkungen
sind hier® zusammengetragen.
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(1)

Die nachtrégliche Anderung des Eigenschaftstyps und des Formats kann

ausschlieBlich durch den Supervisor der GreenGate AG vorgenommen werden!

21.71 Registerkarte Eigenschaft

Objektklassen kdnnen beliebig viele Eigenschaften haben. Um die tabellarische Ansicht der
Eigenschaften des Objektes Ubersichtlicher zu gestalten sind die Eigenschaften in Gruppen
unterteilbar. Der Gruppenname kann beliebig gewahlt werden. Flir den Namen der Eigenschaft

sind jedoch einige Einschrankungen zu beachten:

N

Zur Bildung eines Eigenschaftsnamens dirfen nur folgende Zeichen verwendet

Werden: 1 1, I_I, lol.llgl, IAI.IIZI, 'al..'Z', |A|, |U|, l('jll Iél, lull Ibl, IBII
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Eigenschaft "Gewicht" der Klasse "Presse" bearbeiten >

Eigenschaft

Eigenschaft Format Wertvorgabe Auswahllisten Extern  Mandanten

Mame | §§| Gruppe |Techni5che|nfnrmatiu:un v|
Kurzhilfe |Hier|::|itte das Gewicht eintragen §§|
Eigenschaftstyp

@ Wert

) Link (URL, Verzeichnis, Datei)

) Kontaktverknipfung

) Mehrfach-Kontaktverknipfung

) Objektverknipfung

) Mehrfach-Objektverkniipfung 4@ Objektklasze - M

Es muss ein galtiger Wert eingegeben werden. (Pflichtfeld)
Die Eigenschaft ist schreibgeschitzt, (Read Only)
Die Eigenschaft darf nur mit entsprechenden Benutzerrechten eingesehen werden
Diese Eigenschaft wird nicht vererbt
Diese Eigenschaft wird aus der Vorlage dbernommen
¥ Eigenschaft schitzen
Eigenschaft verbergen
Eigenschaft mobil verflgbar
Die Eigenschaft ist mobil schreibgeschitzt, (Read Only)

D |10016203 Abbrechen

Abb.: Eigenschaft zu einer Objektklasse - Registerkarte Eigenschaft

Name

Bezeichnung der Eigenschaft. Die Namen der Eigenschaften missen pro Objektklasse eindeutig

sein.
Gruppe

Gruppierung der Eigenschaften:
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¢ Objekt "Presse Presse | PZ60" bearbeiten >

Datei  Ansicht Bearbeiten Einfigen Format Extras  Aktionen I

[ speichern und schlieten B} | = g | [ | la o
[ Dokumente =) Inventar %} Ersatzteile =5 Bemerkungen Termine  [] Bild @ Position

v Eigenschaften Aufgaben ‘,"}- Mangel 31 Kosten 16 Referenzen {D Historie
Mame Presse | PZED

AKT Pro03

Kennung

IH-Leiter Produktionsbereich Paul Technik
| 2Technische Information

Hersteller Maschinenbau GrmbH (Henry Maller)
Baujahr 03.2003

Klassifizierung

Gewicht 145,00 kg

Wartung

Lage
Kostenrechnung
Geo. Koordinaten
Objektdnderung
Information

Anlagevermdgen

Erstellt: 26.02.2013 Administrator Letzte Anderung: 02.03.2017 13:42 Paul Technik
Abb.: Gruppierung von Eigenschaften in einem GS-Objekt

Im Bearbeitungsdialog des Objekts wird die Kurzhilfe angezeigt
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it Objekt "Presse Presse | PZE0" bearbeiten et

Datei  Ansicht Bearbeiten Einflgen Forrmat Extras  Aktionen I

Egpeichem und Schliefen -,rgl | !.E'.I B. | E | r_,ﬂ B fl"fl
|_D Dokumente = Inventar %’3 Ersatzteile = Bemerkungen Termine |:| Bild ¢ Position

% Eigenschaften Aufgaben 1# Mangel 3 Kosten 4% Referenzen YO Historie
Mame Presse | PZED
AKZ Pro03
Kennung
IH-Leiter Produkticnsbereich Paul Technik
| B Technische Information
Hersteller Maschinenbau GmbH (Henry Biller)
Baujahr 03.2003
Klassifizierung

Gewicht 145,00

Wartung Hier bitte das Gewicht eintragen
Lage

Kostenrechnung
Geo. Koordinaten
Objektdnderung
Information

Anlagevermdgen

Hier bitte das Gewicht eintragen | Erstellt: 26.02.2013 Administrator Letzte Anderung: 02.03.2017 13:42 Paul Technik
Abb.: Kurzhilfe zur Eigenschaft

Die Eigenschaft muss ausgeflllt werden.

Wird diese Einstellung ausgewahlt, so kann dieses Eigenschaft nicht mehr als 'Read Only' Feld
markiert werden. Eine Kombination beider Konfigurationen ist sinnlos und kann daher nicht

eingestellt werden.

Die Eigenschaft ist schreibgeschiitzt. Sinnvoll, wenn die Eigenschaft Gber ein Fremdsystem (z.B.
GIS-Kopplung) beflllt wird.

Sollte nach dieser Einstellung, die Einstellung des 'Pflichtfeldes' gewahlt werden, so wird diese
Konfiguration entzogen und deaktiviert. Eine Kombination beider Konfigurationen ist sinnlos und
kann daher nicht eingestellt werden.
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Eigenschaften eines Objektes kdnnen nun Uber diese Konfiguration als Private Eigenschaften
verborgen werden. Uber ein entsprechendes Benutzerrecht (GS-Manager) kann die Eigenschaft

sichtbar gemacht werden.

Die Eigenschaft wird nicht an abgeleitete Klassen vererbt. Diese Option wurde eingefiihrt, um
Fehler im Objektmodell zu korrigieren (Vererbung mit Zuordnung vertauscht). Bei einem

"sauberen" Objektmodell, wird diese Option nicht benétigt.

Sie Eigenschaft wird Uber eine Objektvorlage vorgegeben und kann auch nur in der
Objektvorlage ausgefiillt/geédndert werden. Siehe dazu das Kapitel Objektvorlagen im
Basishandbuch.

Léschschutz im GS-Designer. Um die Eigenschaft zu Ldéschen, muss der Schutz explizit
aufgehoben werden. Die Eigenschaft wird mit einem "Schloss" gekennzeichnet:

i Gedndert von
(% & Gewicht
4 Hersteller

Abb.: Geschiitze Eigenschaft

Die Eigenschaft wird im GS-Manager nicht angezeigt ("Deaktiviert").

Die Eigenschaft wird auf GS-Mobile Gbertragen.

Die Eigenschaft wird an das mobile Gerat nur zur Info mitgegeben. Diese kann nicht geandert

werden.

21.7.11 Die Eigenschaftstypen

Die Eigenschaftstypen werden in den folgenden verschiedenen Registerkarten erlautert.

4
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2.1.7.1.1.1  Eigenschaftstyp Wert

Der Eigenschaftstyp "Wert" beinhaltet Text, Zahlen, Datumswerte, Prozentangaben und einen
booleschen Wert (Ja/Nein):

Eigenschaft "Artikelnummer" der Klasse "Tauchmotorpumpe” bearbeiten *

Eigenschaft Format Wertvorgabe Auswahllisten Extern  Mandanten
Typ Beispiel
= 12345,12
Wahrun
Datum ? Dezirmalstellen
Datum / Uhrzeit " mit 1000er-Trennzeichen ()
Prozent
Text
Boolscher Wert (Ja/Mein)
Einheit w ﬁ ﬁ
" Schnellsuche in den Benutzeranzichten nach ist gleich -
Erstellt 130.08.21 14:31 Chistian Flock (admin) |
Gedndert 130.08.21 14:31 Chistian Flock (admin) |
D [10495065 | [ ok | Abbrechen |

Abb.: Eigenschaftstyp "Wert" - Registerkarte Format

Fir Eigenschaften vom Typ Wert kann auf der Registerseite Format der Datentyp und das
Darstellungsformat festgelegt werden. Abhangig vom Datentyp kann ein Wertbereich und eine
Wertvorgabe gewdhlt werden. Der Wertbereich wird bei der Eingabe im GS-Manager Uberpriift,

die Eigenschaften neuer erstellter Objekte werden mit den Wertvorgaben besetzt. Folgende
Datentypen werden von GS unterstiitzt:
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Zahl

Beispiel
1234512

JR—

mit 1000er-Trennzeichen ()
Als Chart darstellen

Dezimalstellen: Anzahl der Nachkommastellen

Trennzeichen: Es wird ein Punkt als Tausender-Trennzeichen

verwendet.

Einheit: Legt die Einheit der Eigenschaft fest.

Es ist méglich die gewahlte Einheit zu bearbeiten B oder
eineneue Einheiten anzulegen &.
Die Option Als Chart darstellen soll den Zahlenwert als Balken

in der Liste anzeigen. Die Funktion ist derzeit noch nicht
verfugbar (Stand 03. Mdrz 2017 - Version 5.1.0.6033)

Wahrun

Beispiel
1234512¢€

P

Als Chart darstellen

Dezimalstellen: Anzahl der Nachkommastellen

Die Option Als Chart darstellen soll den Zahlenwert als Balken
in der Liste anzeigen. Die Funktion ist derzeit noch nicht
verfugbar (Stand 03. Mé&rz 2017 - Version 5.1.0.6033)

Datum

Beispiel
03.03.2017

Es kann aus der Liste von Datumsformaten das entsprechende

Format ausgewdhlt werden.

Datum /
Uhrzeit

Es kann aus der Liste von Uhrzeitformaten das entsprechende

Format ausgewahlt werden.

Prozent

Beispiel
1234512 %
peimattcienT 3]

Als Chart darstellen

Dezimalstellen: Anzahl der Nachkommastellen
Als Einheit wird automatisch das Prozentzeichen festgelegt.

Die Option Als Chart darstellen soll den Zahlenwert als Balken
in der Liste anzeigen. Die Funktion ist derzeit noch nicht
verfligbar (Stand 03. Marz 2017 - Version 5.1.0.6033)

Text

Beispiel
Beispicltext der Lange 25

Max, L

Uber die Ldngenangabe wird die Eingabe von Text fir diese

Eigenschaft im GS-Manager Gberwacht.
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Uber die Maske kdnnen Vorgaben fir die Anzeige der
Eigenschaft gemacht werden, bsp. flir die Erfassung der PLZ

wird automatisch "D-" im Eigenschaftsfeld vorangestellt:

Eingabemaske bearbeiten *
Eingabemaske Beispielmasken
D-00000:1;_ e | Telefon (__061) 03979

Durchwahl -2010
Leerzeichen als I:Io Bankleitzahl 508 501 50
PLZ, deutsch o
CH-30000

¥ Literalzeichen speichern o PLZ, international

Datum 30.11.83
Zeit, kurz 13:45
Zeit, lang 19:30:59

Testeingabe
|D-53209 a |

e OK | | Abbrechen

Abb.: Eingabemaske fiir Eigenschaft bearbeiten

Der Benutzer kann aus den Beispielmasken @ eine Vorgabe
auswahlen. Das Feld Eingabemaske @ zeigt die gewdhlte
Vorgabe. Diese kann durch eigene Eingaben im Feld
Eingabemaske @ erganzt werden. Leerzeichen werden durch
das Zeichen @ automatisch geflillt. Literalzeichen @ (in
diesem Beispiel "D-") kdnnen optional ein- oder ausgeblendet
werden. Uber die Testeingabe @ kann ein Beispieltext
eingegeben werden. Das Feld Masken @ wird nur von der

GreenGate AG genutzt um neue Beispielmasken zu erstellen.

Boolsch | Ja/Nein. Fir dieses Format gibt es keine weiteren Einstellungen.
er Wert

Einheiten finden Verwendung bei den Objekteigenschaften, bei den Ergebnissen aus Tatigkeiten
und bei der Messdatenverwaltung. Sie kénnen sowohl im GS-Designer als auch im GS-Manager

konfiguriert werden. Um Einheiten zu verwenden, muss der Eigenschaftstyp Zahl sein. Bei der
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Wadhrung und Prozenttyp wird die Einheit automatisch gesetzt. Neue Einheiten kénnen Uber den

Eigenschaftsdialog oder Uber den Arbeitsbereich Einheiten erstellt werden.

£ Einheit bearbeiten 22

%, Einheit
Mame:
Langform:
Gruppe: -
oK l [ Abbrechen ]

L™ ey

Abb: Dialog Einheit

Schnellsuche in den Benutzeransichten nach

Bei der Schnellsuche wird nur in dem angegeben Feld gesucht. Als Beispiel hier:

Presse
Loy ] #O0_ Gewicht Jetzt suchen
Uber alle Eigenschaften suchen ~ _ -

Prod| ktionsbereich |l'lame Gewicht Datum der le...  Letzter erfas...
e Pr Name (beginnt mit) GSMobile) Presse KSE400 145,00 kg 11.02.2013 In Ordnung
it Pr hlamellenthalty Presse Il PZ60 205,00 kg 01.02.2015 In Ordnung
it Pr Kuznams PresseIPZ60 | 101.07.2013 In Ordnung

|E| Gewicht ist kleiner oder gleich x | ’

Abb.: Benutzerdefinierte Liste im GS-Manager - In der Schnellsuche wird ein Eintrag fiir die
Eigenschaft "Gewicht" ergédnzt

Uber die Schnellsuche kann nun nur in der Eigenschaft "Gewicht" gesucht werden.

Wird als Format der Typ Zahl oder Text ausgewahlt, kann Uber die Registerkarte Wert- oder
Textvorgabe eine Voreinstellung der Eigenschaft beim Erzeugen eines neuen Objektes

angegeben werden.
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Eigenschaft "Gewicht" der Klasse "Presse" bearbeiten *

Figenschaft

Eigenschaft Format Wertvorgabe  Auswahllisten Extern  Mandanten

Bei neuen Objekten

) leeres Feld

) das aktuelle Jahr als Zahl

Galtiger Wertbereich
@ alle Werte

) Werte kleiner ) Werte groBer Iil 1 incl,

D [10016203 OK | | Abbrechen

Abb: Dialog Eigenschaft Registerkarte Wertvorgabe

Bei neuen Objekten

Es wird kein Wert vorgegeben.

Das Feld wird in der Datenbank angelegt, aber kein Inhalt vorgegeben.

Je nach Format kann der Inhalt des Feldes vorgegeben werden.
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Hinweis - Option "das aktuelle Jahr als Zahl"

Bei dem Wertformat Zahl/ kann das aktuelle Jahr als Zahl vorgegeben werden.

Bei neuen Objekten wird folgender Wert eingetragen:

AKT Priz24
Kennung

Anlagenzustand
Zahl mit Wertvorgabe aktuelles Jahr 2017,00 <
| = Technische Information

Gililtiger Wertbereich

Zusatzlich kann Uber den glltigen Wertbereich je nach gewahltem Eigenschaftstyp der

Wertebereich eingeschrankt werden.

Keine Einschrankung bei der Eingabe.

Werte die kleiner oder gréBer dem hier angegeben Wert sind. Der angegeben Wert kann optional

inkludiert werden.

Wenn der Datentyp Text oder ein Zahlenwert ist, besteht die Mdglichkeit eine Auswahlliste mit
Vorgabewerten zu definieren. Dazu wird auf der Registerseite Auswahllisten eine Liste erstellt

oder eine bereits erstellte Liste ausgewahlt:
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— — :
Eigenschaft "Gewicht" der Klasse "Presse" bearbeiten -

Eigenschaft Format Wertvorgabe Auswahllisten Edern  Mandanten

Listen
I Keine Auswahl A Meu... |
| Aufgabenkategorien (editierbar) [
| | Ausbildung (editierbar) S 5
| Bearbeitungsstatus (nicht editierbar) sarbeiten...
| Ereignisgrung (nicht editierbar)
Fahrzeugtyp (nicht editierbar) Laschen
Feuerldscher_Laschmittel (nicht editierbar)
i Kategorie Schichtmeldung  (nicht editierbar)
[ Klassifizierung Mangel (nicht editierbar) [
[ Letzter erfasster Anlagenzustand (nicht [
| Position Mitarbeiter (editierbar) [
Pricritdt Schichtmeldung (nicht editierbar)
Projektart (nicht editierbar)
Purmpe Aggregataufstellung (nicht editierbar)
Purmpe Antriebsart (nicht editierbar)
Status Schichtmeldung (nicht editierbar)
Uberprifung FL (nicht editierbar)
Warenausgang Liefern an  [nicht editierbar) W

! Nicht verwendet [

D [10016203 | Abbrechen

Abb: Dialog Eigenschaft Registerkarte Auswahllisten

(1)

Fir die Listen sollten sinnvolle/sprechende Namen vergeben werden!

Der Schalter markiert die Listen, die Iim__GS-Designer (also flr
Objekteigenschaften) nicht verwendet werden. Die Listen kénnen aber im GS-Manager durchaus

verwendet werden.
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I Mame |Kategorie Schichtmeldung |

| Eigenschaft editierbar

Liste erweiterbar

Geplanter Stillstand
|| Sicherheitsmeldung

Stérung
Produktion

Sortieren Abbrechen

Abb: Dialog Eigenschaft Registerkarte Auswahlliste bearbeiten

Eigenschaft editierbar

Die Eigenschaft kann aus der Liste ausgewdhlt und anschlieBen gedandert werden. Diese

Anderung wird aber nicht in die Liste bernommen sonder gilt nur fiir das eine Objekt.
Liste erweiterbar

Die Auswabhlliste kann im GS-Manager erweitert werden.

Der Schalter sortiert die Eintrage in der Liste alphabetisch.

2.1.71.1.2 Eigenschaftstyp Link

Mit dem Eigenschaftstyp "Link" kann eine Verlinkung gesetzt werden. Der Windows Explorer muss

diese Verlinkung (URLs, Verzeichnisse oder Dateien) verarbeiten kdénnen.

Links werden im GS-Manager blau und unterstrichen angezeigt, wenn sich der Mauszeiger auf

dem Link befindet. AnschlieBend kann durch einen Klick der angegebene Link gedffnet werden.
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MName Symbol 1

Kurzname

Qualifikation

Dispaosition Mein

Objektklasse Symbol 1

Test DvProjektverwaltung' Projekte

[=l- Kostenrechnung
Knstenstells

a | = | Projekte
Start Freigeben Ansifht

[

v 4 g » DieserPC » Daten([:) » Projektverwaltung * Projekte

Abb.: Eigenschaftstyp Link

Vorsicht

Wenn ein Verzeichnis oder eine Datei als Link eingefligt wird, sollten alle
Benutzer das Recht haben, auf diese Datei oder diesen Pfad zugreifen zu
dirfen. Hat ein Benutzer kein Recht fiir den angegebenen Pfad oder die Datei,

passiert nach dem Klick auf den Link nichts.
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2.1.7.1.1.3 Eigenschaftstyp Kontaktverkniipfung

Mit einer Kontaktverknipfung kann eine Referenz zu einem Kontakt aus der GS-

Kontaktverwaltung gesetzt werden:

eiten ot

Eigenschaft Kontaktvorgaben BEdern Mandanten

Mame |TechnischerAnsprechpartner §§| Gruppe |Ir1f|:|rmati|:|r1 v| |

Kurzhilfe | 8% '

Eigenschaftstyp

Wert

Link (URL, Verzeichnis, Datei)

@ Kontaktverknipfung _
) Mehrfach-Kontaktverknipfung [

) Objektverknipfung
) Mehrfach-Objektverknipfung I@ Objektklasse = X

Es muss ein galtiger Wert eingegeben werden. (Pflichtfeld)

Die Eigenschaft ist schreibgeschitzt, (Read Only) |
Diese Eigenschaft wird nicht vererbt

Diese Eigenschaft wird aus der Vorlage dbernemmen
Eigenschaft schitzen

Eigenschaft verbergen

Eigenschaft mobil verflgbar

Die Eigenschaft ist mobil schreibgeschitzt, (Read Only)

D |10016217 Abbrechen

Abb: Eigenschaftstyp Kontaktverkniipfung

In unserem Fall soll zur Objektklasse Schichtmeldung die Information Meldung durch verwaltet
werden. Uber Kontaktreferenzen kénnen beispielsweise Informationen zum Kontakt direkt

aufgerufen werden oder auch Seriendokumente generiert werden.
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Eigenschaft "Technischer Ansprechpartner” der Klasse "Presse" bearbeiten -

Figenschaft

Eigenschaft Kontaktvorgaben Extern  Mandanten

Formatierung

Anzeige [Anzeige] ~

(Die Formatierung kann auch direkt eingegeben werden.)

W Telefonverbindungen anzeigen

Bei neuen Objekten
@ keine

0 dieser Kontakt

D [10016217 OK | Abbrechen

Abb: Dialog Eigenschaft Registerkarte Kontaktvorgaben

Formatierung

Formatierung der Anzeige der Kontaktverknlipfung. Hier kénnen verschiedene Kombinationen
ausgewadhlt werden.

Folgende Anzeigeoptionen sind mdglich:

[Anzeige] GreenGate AG (Jurgen , Kemper)
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[Name], [Vorname] Kemper, Jlrgen
[Vorname] [Name] Jirgen Kemper
[Name], [Vorname] ([Firma]) Kemper, Jirgen (GreenGate AG)
[Firma] ([Vorname] [Name]) GreenGate AG (Jirgen , Kemper)

Zeigt alle im Kontakt hinterlegten Telefonnummern mit an:

Mame Presse | PZED
AKZ PrO03
Kennung

IH-Leiter Produktionsbereich Paul Technik

Technische Information
Wartung
Lage

Kostenrechnung
Geo. Koordinaten
Objektinderung
BlInformation
Technischer Ansprechpartner GreenGate AG_Geschaft 1: +49 (02243) 92 307 0, Privat: +49 (02243) 92 307 33
Anlagevermdgen

Abb.: Objekt "Presse"” im GS-Manager - Eigenschaft vom Typ Kontaktverkniipfung

Bei neuen Objekten

Bei neuen Objekten wird kein Kontakt vorgegeben.

Der hier hinterlegte Kontakt wird bei neuen Objekten vorbelegt.

2.1.7.1.1.4 Registerkarte Mehrfach-Kontaktverkniipfung

Gleiche Funktion wie auch bei der einfachen Kontaktverknipfung. Allerdings kénnen keine
Vorgaben gemacht werden.
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2.1.7.1.1.5 Eigenschaftstyp Objektverkniipfung
Eine "Objektverkniipfung" ist eine Referenz zu einem anderen Objekt. Uber den Schalter

<3 Objektklasse '| muss zundchst die Klasse, auf welche referenziert werden soll, ausgewé&hlt

werden. Uber den Pfeil * kdnnen auch Betriebsmittel oder Personal referenziert werden. Der

Schalter  I5scht die Klassenauswahl. Referenziert werden kann eine konkrete Objektklasse

oder eine komplette Gruppe (abstrakte Klasse).

+ "Bradultinneart” der Klace aerhinen” bear . Y

| ¥ Eigenschaft

i Eigenschaft Qbjektvorgaben Extern  Mandanten

. Mame |Pru:udu|ctiu:un5u:|rt §§| Gruppe |Lage v|
: Kurzhilfe | 25
I Eigenschaftstyp
! Wert L |
i ) Link (URL, Verzeichnis, Datei) Objektklasse wihlen x
O Kontaktverknapf P

RentakivErRnUpTing 2 %gbernehmen -,';[ | %-): % | &iuchen...

Mehrfach-Koentaktverkndpfung ]b' Ktk |
jektklasze -

..@.. GhjEkt‘u"Erkﬂljpfung: Produltionsort E". Gh_iek'tk'ESSEﬂ |

) Mehrfach-Objektverknipfung [£-* Betriebsbereiche
{g Kunden
Es muss ein giltiger Wert eingegeben w {E.IE Produkticnshereich
Die Eigenschaft ist schreibgeschitzt, (Re -
Diese Eigenschaft wird nicht vererbt {f:—-? Yerwaltung [COrdner]
Diese Eigenschaft wird aus der Vorlage @ B3 Einbauten Sicherheit
Eigenschaft schiitzen -t Maschinen
Eigenschaft verbergen (i Projektabwicklung
¥ Eigenschaft mobil verfiighar # S.chichtrr?eld.urfg
Die Eigenschaft ist mobil schreibgeschd ﬁ' Slcherhatsen?rlc_htung
[+-g~ Technische Einrichtung

D [10001076 III r mbbrechen | |

Abb.: Eigenschaftstyp Objektverkniipfung

Auf der nachsten Registerkarte Objektvorgaben kann abgegeben werden, ob die Referenz

automatisch von GS Uber die Baumstruktur oder von Hand gesetzt wird:
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Eigenschaft "Produktionsort” der Klasse "Maschinen" bearbeiten pod

Figenschaft

i Eigenschaft Objektvorgaben  Extern  Mandanten

Objektauswahl

) Auswahl Gber Objektbaum
@ Auswahl Gber Liste

Farmatierung

Anzeige [Marme] "

(Die Formatierung kann auch direkt eingegeben werden.)
Beim EinfOgen und Verschieben von Objekten
) keine

) das dbergecrdnete Objekt vorgeben

@ das nichstmigliche Objekt suchen
) dieses Objekt

Abgeleitete Objektklassen verwenden

D [10001076 Abbrechen

Abb.: Eigenschaftstyp "Objektverkniipfung"” - Registerkarte Objektvorgaben

Objektauswahl
Auswahl (iber Objektbaum

Sinnvoll, wenn die Referenz automatisch Uber die Baumstruktur werden kann. GS sucht in der
Baumstruktur nach dem nachsten Objekt der angegeben Objektklasse (hier "Produktionsort) und

setzt den Namen des Objekts in die Referenz ein.

Wird die Referenz manuell gesetzt, wird bei der Auswahl der Objektbaum angeboten:
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#i¢ Objekt "Presse Presse | PZE0" bearbeiten x
Datei Ansicht Bearbeiten Einfigen Format Extras Akticnen 7

& speichern und SchlieBen 3} | =T | [ | %8 o
|—D Dokumente 4} Inventar %’l‘ Ersatzteile = Bemerkungen Termine |:| Bild 9 Position

% Eigenschaften Aufgaben # Mangel ™ Kosten A6 Referenzen ® Historie
MName Presse | PZG0

AKZ Pri03

Kennung

IH-Leiter Produktionsbereich Paul Technik

Technische Information

Wartung

=Lage

Produktionsort Froduktionsort | - Werk Kaln |:
Produktionsbereich Linie 1

Kostenrechnung £ Objektauswahl - O X

Geo. Koordinaten
[o2, Ubernehmen | X G | [ |$ = | oo e bl

Objektdnderung
2 Information

e
Anlagevermdgen O
-1 Linie 1[PIL1]
{8 Linie 2 (GSMobile) [PIL2]
i Linie3
18 Ersatzteillager [EL1]
3 Produktionsert Il - Werk Miinchen {chne Aggregate) [P2]
= Verwaltung

Technischer Ansprechpartner

Erstellt: 26.02.2013 Administrator Leiz‘;

Abb.: Objektverkniipfung (Referenz) auf den "Produktionsort” - Auswahl iiber den Objektbaum

Nur bei Objekten der Klasse "Produktionsort" kann die Referenz Ubernommen werden (der

Schalter i Ubernehmen ist verfiigbar).

Nur sinnvoll, wenn die Referenz manuell gesetzt wird. Es werden alle Objekte der angegeben

Klasse (hier "Produktionsort") in einer Liste angeboten:
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¢ Objekt "Presse Presse | PZ60" bearbeiten >
Datei  Ansicht Bearbeiten EinfOgen Format Extras  Aktionen 2
§§peichem und Schliefen -,'EI | !EI @ | Du; | LQ B -E

|—|__°| Dokumente 24 Inventar %‘; Ersatzteile == Bemerkungen Termine El Bild @ Position
v Eigenschaften Aufgaben f}- Mingel Kosten 15 Referenzen @ Historie

Mame Presse | PZ60
AKZ Pr03
Kennung
IH-Leiter Produktionsbereich Paul Technik
Technische Information
Wartung
S Lage
Produktionsert | - Werk Kaln |:
Produktionshereich Linie 1 !

& Kostenrechnung £ Produktionsort auswihlen e

Geo. Koordinaten : = -
# Objekti - : E Ubernehmen -,gl | m' Suchen |p, |

2 Information Name Kurzname Kennung

Technischer Ansprechpartner  |GreenGate AG_Geschaft 1: +49 (0l ) Produktionsort Il - Werk Miinchen (ohne Aggregate] =5

e T

Erstellt: 26.02.2013 Administrator Letz]

Abb.: Objektverkniipfung (Referenz) auf den "Produktionsort" - Auswahl iiber eine Liste

Formatierung

Hier kdnnen verschiedene Formatierungen ausgewahlt werden, wie die Referenz angezeigt
werden soll.

Beim Einfiigen und Verschieben von Objekten
Standardvorgabe: KEINE

Durch die Angabe einer Vorgabe kann das Setzen des Eigenschaftswertes automatisiert werden.
Wird ein neues Objekt im GS-Manager erzeugt, so kann die Eigenschaft folgendermaBen
vorbesetzt werden:

Die Eigenschaft bleibt leer.
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Es wird nur in der ersten darliberlegenden Ebene nach einem Objekt gesucht. Das ist sinnvoll,
wenn viele Referenzen gesetzt werden missen (Preformance). Allerdings ist das Setzten der

Referenzen eine einmalige Aktion, deshalb wird die nachfolgende Option empfohlen.

Bei dieser Einstellung wird im Objektbaum nach "oben" (in Richtung Wurzel des Objektbaumes)
gesucht, bis ein Objekt der gewiinschten Objektklasse gefunden wird. Dieses Objekt wird dann

eingetragen.

Dog
9 Wird die Objektverknipfung automatisch von GS gefillt, ist es sinnvoll die

Eigenschaft "schreibgeschiitzt" zu setzten.

Uber den Auswahlschalter kann ein Objekt ausgew&hit werden.

Wird die Objektverkniipfung auf eine "abstrakte Klasse" gesetzt (hier bsp. die "Betriebsbereiche")
sucht GS im Baum nach oben nach einem Objekt aus dieser Gruppe und setzt den Namen in die

Referenz ein.

2 Objektklasse wihlen >

[Z1 Ubernehmen 3} | B= Tm | %, suchen...

Objektklasse -
4@ Objektklassen

== Betricbsbereiche
g Kunden
[E Produktionshereich

- v Produktionsort

-fd Einbauten Sicherheit
EEI"'Q) Maszchinen

- Projektabwicklung
# Schichtmeldung

----- &, Sicherheitseinrichtung
Eg--# Technische Einrichtung

Abb.: Objektverkniipfung auf die abstrakte Klasse "Betriebsbereiche"
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GS sucht im Baum nach dem ersten Objekt von einer der abgeleiteten Klassen aus

"Betriebsbereiche".

2.1.7.1.1.6  Eigenschaftstyp Mehrfach-Objektverkniipfung

Gleiche Funktion wie auch bei der einfachen Objektverknipfung. Allerdings kdnnen die

Objektverknipfungen nur manuell Gber die Auswahl in der Baumstruktur gesetzt werden.

21.7.2 Registerkarte Extern

Finenceha® "Produltionennt” der Klacce “crhinen” hearheiten X

Figenschaft

i Eigenschaft Objektvorgaben Bxdtern  Mandanten

Externe Objektklasse | |

I Externe Eigenschaft | |
I
| Gibt die Feldbezeichung der Eigenschaft in einer externen Datenquelle an.

Eigenschaft nicht mit externer Datenquelle synchronisieren

D |10001076 Abbrechen

Abb.: Eigenschaft zu einer Objektklasse - Registerkarte Extern

Externe Objektklasse
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Bei einer Kopplung zu einem Fremdsystem - Angabe der korrespondierenden Klasse im

Fremdsystem.

Bei einer Kopplung zu einem Fremdsystem - Angabe der korrespondierenden Eigenschaft im

Fremdsystem.

Eigenschaft wird nicht synchronisiert.

@ Hinweis - Kopplung zu einem Fremdsystem

Eine Kopplung zu einem Fremdsystem ist immer Projektspezifisch und wird tber

ein Zusatzprogramm (bsp. ein PlugIn) geldst.
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21.

7.3 Registerkarte Mandanten

|Ei:_|EI'|£-:|'|?-ft Produktionsort” der Klasse "Maschinen" bearbeiten -

i Eigenschaft Objektvorgaben Extern Mandanten

Mandanten fir die diese Eigenschaft sichtbar ist

Alle Mandanten

Entfernen

Mandant auswihlen >

Ubernehmen -,'E! |$Zurﬂckse1zen

L]

o

Mandant
&% Meister
&% Produktion

A% Verwaltung

]

10001076

| JE | Abbrechen |

Abb: Dialog Eigenschaften Registerkarte Mandanten

Wie auch bei den Objektklassen, koénnen die Eigenschaften nur bestimmten Mandanten

zugeordnet werden. Die standardmaBige Einstellung erlaubt allen Mandanten die Eigenschaft zu

lesen oder zu bearbeiten. Es kdnnen aber auch Uber den Schalter Hinzufligen einzelne

ausgewahlt werden.

Unterhalb der Listenansicht der Eigenschaften ist eine Kurzerklarung zur
Unterscheidung der unterschiedlichen Symbole vor den Eigenschaften
eingeblendet. So ist anhand der unterschiedlichen Farbigkeit des Symbols auf

einen Blick erkennbar, ob es sich um eine Standardeigenschaft, eine Bemerkung,
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eine Klasseneigenschaft, eine geerbt Eigenschaft oder eine nicht vererbte

Eigenschaft handelt.

Standardeigenschaft Bemerkung Klasseneigenschaft % Geerbte Eigenschaft Mur lesen Verbergen

i Applikationssperre Verwendet Nicht verwendet B Abstrakte Klasse
i App p

Auch eine Applikationssperre, die Verwendung oder Nichtverwendung einer Klasse oder eine

abstrakte Klasse ist Uiber das Symbol zu erkennen.

2138 Kontextmeni im Objektklassenbaum

Objektkennung Wird diese Funktion ausgefiihrt, wird die Kennung verwendet. Dass heift
verwenden auf der Registerkarte Name/Kurzname wird die Funktion 'Das Feld

Objektkennung verwenden und anzeigen' angehakt.

Objektkennung Wird diese Funktion ausgeflihrt, wird die Kennung nicht mehr verwendet.

nicht verwenden

Symbol Im GS-Designer kdnnen Symbole auf abgeleitete Objektklassen
Ubertragen Ubertragen werden. Hierbei wird abgeprift, ob die abgeleiteten
Objektklassen bereits ein Symbol haben. Wenn ja, wird dieses nicht

Uberschrieben.

Driickt man die linke Umschalttaste, bevor man das Kontextmen(l 6ffnet,
und halt diese gedriickt, werden alle abgeleiteten Objektklassen

Uberschrieben.

Objektreferenzen | Hierliber werden die gesamten Objektreferenzen der markierten
aktualisieren Objektklasse aktualisiert. Da dies eine langlaufende Operation sein kann,

kommt folgender Hinweis:
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Bestatigen X

o Sollen die Objektreferenzen nun aktualisiert werden?
Diese Operation kann lange dauern und das Systemn ggf.
blockieren,
Sie kénnen die Referenzen auch zu einem spdteren
Zeitpunkt aktualisieren.

Ja_ | MNein

Abb.: Hinweis, ob die Referenzen aktualisiert werden sollen

Nach der Bestatigung mit Ja werden diese aktualisiert.

Objektreferenzen aktualisieren

I

Abb.: Fortschrittsanzeige von der Aktualisierung

Objektdetails Uber diese Funktion werden die Objektdetails aktualisiert.

aktualisieren
Objektdetails aktualisieren

Bvon 8 Abbrechen

Abb.: Fortschrittsanzeige von der Aktualisierung
Ansicht
Baumknoten Der gesamte Objektklassenbaum wird aufgeklappt.
aufklappen (Strg
+ E)
Baumknoten Der gesamte Objektklassenbaum wird zusammengeklappt.
zusammenklappen
(Strg + B)
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% Verwendete Alle verwendete Klassen werden mit dem Symbol:

& dargestellt. Alle

Klassen markieren | nicht verwendeten mit dem Symbol: .

2.2 Formulardesigner

X

Zum Formulardesigner wird eine spezielle Schulung durch die GreenGate AG
angeboten! Fir die Verwendung des Formulardesigners werden Grundkenntnisse

in objektorientierter Programmierung z. B. VBA vorausgesetzt.

Ein Formular zu einer Objektklasse erstellen

In diesem Modus kann jeder Eigenschaft ein individuelles Element zur Bearbeitung zugewiesen
werden. Das Aussehen und die Darstellung kann hierbei individuell vom Benutzer angepasst

werden.
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ﬁx|$%=|lﬁﬂl1‘iﬂmﬁ§mm|—igp¢@4mrl
ShEE EE]

BHE B

ol | B M

Po= =
= o= E
Bol= =

Schichtmeldung: : Nummer: |Sehichtmaldu : PHOFTEL: |senicnmatdunn prinx] 0000000
[ Meldung SRR R RS RERE R
ISchichtmelﬂung.Name ZZZZZZ|fﬁTTTTjZZZZZZZZZZ

[ Meldungsinformationen ffffff|ffffffffffffffffffff{ffffffffff
Beginn |5chichtmeldung.ﬂegj Schicht |5chichtmelﬂung.5cuﬂ !__ J
Ende [SchichtmeldungEndiv|  Maschine [Schichtmeldung Ani=-] SRR RN RS E Y R
Dauer ISchichtmeldung.DauiI Weitere Maschinen SChichtrit

1 o | iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiio

- [Bearbeitung S5 S
| Status | schichtmeldung.Stat ~ | Kategorie |schichtmeldung.kate»|  Bearbeiter |schichtmeidung.Bearbete § |
E_Stﬁmﬂgsbeschreibung """""""""
: Auftrag auslésen [ ..............
Schichtmeldung. Beschreibung R SR
Erignis auslésen .-\

Terminanlegen {5

Abb: Maske Formulardesigner

(1)

Damit das Formular zur Bearbeitung im GS-Manager angezeigt wird, muss die

Option Formular der Klasse im Dialog verwenden aktiviert sein.

Bei den Objektformularen werden die Mandantenrechte nun bertcksichtigt

Wenn eine Eigenschaft einem Mandanten zugeordnet ist, wird dies nun auch im Formular
berticksichtigt. Dazu wird das entsprechende Steuerelement und die dazugehdrige Beschriftung

fur alle unsichtbar gemacht, die diesem Mandanten nicht zugehéren.

/A

Die Mandanten missen nun auch in den Formularskripten bericksichtigt

werden, da die Controls nun eventuell verborgen sind!
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Die folgende Tabelle zeigt, welche Attribute in welchem Fall Anwendung finden. Der Einsatz des

Formulardesigners bietet mehr Freiheitsgrade als die Verwendung des Standarddialoges:

Name Ja Nein
Gruppe Ja Nein
Kurzhilfe Ja Optional
Eigenschaftstyp Ja Optional
Pflichtfeld Ja Optional
Schreibschutz Ja Optional
Verbergen Ja Nein
Format Ja Optional
Einheit Ja Nein
Wertvorgabe Ja Optional
Gilltiger Wertebereich Ja Optional
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221 Anwendungsfalle
2.2.1.1 Objekte

Der erste Anwendungsfall fir den Formulardesigner ist das Ersetzen des

Bearbeitungsdialoges gegen ein benutzerdefiniertes Formular:

Datei  Ansicht Bearbeiten Einfilgen Format Extras  Alktionen 2
| Egpeichernund Schlieken -,rg[ Lgl @ Eu'}_

|—D Dokumente 28 Inventar B Ersatrteile Bermnerkungen [&] Termine D Bild
% Eigenschaften v Aufgaben & Mangel 3 Kosten A9 Referenzen

Meldung  Weitergabe

Schichtmeldung Nummer: 00041 Prioritat: |Hoch
Meldung

|5chich1meh:lung Presse | - Stanzfehler |

Q Position
@ Historie

Meldungsinformationen

Beginn [0203201711:02  ~|  Schicht | Schicnt 1 =

Ende | | Maschine |Presseipzen )|

Dauer |D = Weitere Maschinen

Bearbeitung

Status | Offen - Kategorie | Produktion v Bearbe'rter| E|

Stérungsbeschreibung -
Auftrag ausiésen

Ereignis auslésen

Termin anlegen

Erstellt: 03.03.2017 Paul Technik Letzte Anderung: 03.03.2017 11:03 Paul Technik

Abb.: Ansicht eines Objektes mit Formulardesigner im GS-Manager

Grliinde flr den Einsatz des Formulardesigners zum Bearbeiten von Objekten:

a) Ubersichtliche Eingabe der Eigenschaften

b) Zusatzliche Hinweise

Standard-
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c) Mehrere Registerkarten zur Gruppierung vieler Eigenschaften
d) Gesteuerter Workflow bei der Objektbearbeitung durch mehrere Personen
e) Zusatzliche Schalter, welche bestimmte Aktionen auslésen kdnnen

Voraussetzung damit das Formular im GS-Manager angezeigt wird, ist die Option (Formular der

Klasse im Dialog verwendenm) im Objektklassen-Bearbeitungsdialog im GS-Designer.

2.21.2 Makros

Neben dem Einsatz von Formularen zur Objektbearbeitung kénnen Formulare in Makros

verwendet werden:

Hausanschluss: Angerweg 1, Machtlfing

Name: Angerweg 1, Machtlfing
PK: 1134003233
Infozeile:
Objektklasse: Hausanschluss
Status:
Undicht:
Detailinfo: 9202/144
=l e s b
Iﬂg(ﬁ]r’c: Hausanschlisse Ortsnetz i3 Flurstiicksuche @
Ortsteil: Ortsteil 3
Strasse: Angerweg -
[= Technische Priifungen e Baiene v]
Sichtprifung:

; . . Gemarkungsnummer 9202
Dichtheitsprifung innen: :

Dichtheitsprifung aussen:
TV Untersuchung: |-
Signalnebelberauchung:
Begehung:

[=- Objektinformationen
Gemarkungsnummer: 9202 Suchen ] [ Abbrechen
Flurnurnmer: 144
Schachtnummen
Entwésserungsart:

Flurstickzahler 144

Flursticknenner

Abb.: Formularansicht eines Makros im GS-Manager

Hier gibt es zahlreiche Beispiele:

a) Eigene Suchdialoge

b) Dialog zum Anlegen von Objekten

c) Dialog zum Anlegen von Vorgangen und Prozessen

d) Etc.
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2213 VB-Script Makros fiir die 64bit Version (ab GS-Version 2023.1)

Im GS-Manager und im GS-Designer kénnen Makros per VB-Script programmiert werden. Dazu
wird der Windows Scripting Host (WSH) per Microsoft Script Control in die Anwendung
eingebunden. Das MS Script Control msscript.ocx hat Microsoft nie fir 64-bit implementiert,
deshalb standen die VB-Script Makros in der 64-bit Version von GS nicht zur Verfigung. Die
Alternative TMS-Script erfordert eine Migration der Skripte, da es Unterschiede in der Syntax
gibt.

Die Version 2023.1 unterstitzt nun Tablacus Script Control 64, eine freie Implementierung des
Script Control (https://github.com/tablacus/TablacusScriptControl). Diese Komponenten muss

auf allen Arbeitsplatzrechnern implementiert werden (Stand 09.2022: Bitte die Bugfix-Variante

1.2.5 installieren - https://github.com/tablacus/TablacusScriptControl/releases/tag/1.2.5.4). Da

die Komponente eine Methode des MS Script Control nicht implementiert, musste die Einbindung
in GS angepasst werden. Auf die bestehenden (32-bit) Makros sollte das keinen Einfluss haben,

sie sollten unverandert in 64-bit laufen.

2.2.2 Bedienoberflache

Um flur eine bestimmte Objektklasse ein Formular anzulegen muss diese im Objektklassenbaum
ausgewahlt werden. Der Formulardesigner wird dann Uber einen Schalter in der Symbolleiste 3

aktiviert (Uber den Schalter Speichern H wird das Formular gespeichert.).

Der Formulardesigner wird gedffnet und verfligt tber drei Symbolleisten.

74


https://github.com/tablacus/TablacusScriptControl
https://github.com/tablacus/TablacusScriptControl/releases/tag/1.2.5.4

GREENGATE

Elementeigenschaften

Pumpe.Mame

Eigenschaften |F ig

I Pumpe.Maximal zu Ia.sslgeav X

Medlumtemperatur .......................

Abb.: Formulardesigner im GS-Designer

2.2.21

Symbolleiste

Align alNene
AutoSelect =
AutoSize v
CharCase ecNormal
Color [ 1 White
Enabled 4

i Font (TFont)

1 Height 22

4 HideSelection  |Iv

: Hint

i Left a8

1 MaxLength 0

1 MName edMame

: TabOrder 9

TabStop v

1 Text GSEditl

1 Top 48

Variable Pumpe.MName

b Visible v

1 Width 344

T —

Abb.: GS-Designer - Symbolleiste

£l Das Formular wird in einer Vorschau geo6ffnet:
Formular

testen
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L _ ™y
£ Formulartest M

Name
Bauwerk g
Serviceanschr. B=

Notstrom .ﬂ
Aufstellungsart | Trocken aufgestelt ']
Aufgabe erzeugen ]

L oy

Abb.: Formulartest

Da beim Test kein "echtes" Objekt hinterlegt ist, geht es mehr darum, die Optik
des fertigen Formulars zu beurteilen.

Durch das Setzen der Variable kann der Dialog im echten Einsatz getestet

werden.
E Im Rahmen des Workflows kdnnen verschiedene Aktionen Uber das Formular
Aktionen ausgeltst werden. Die einzelnen Aktionen werden im Kapitel Formularaktionen

bearbeiten | beschrieben.
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i @ Altionen bearbeiten gﬁ
ObjAufgabeActionl | Bearbeiten... |
| Laschen |
| Hinzufagen - |
SchlieBen
. A

Abb.: Formular - Aktionen bearbeiten

B Das
Visual-
Basic
Skript zu
diesem
Formular

bearbeiten

Uber diesen Schalter wird der Editor zur Bearbeitung des Skriptcodes gedffnet.

(Die Dokumentation befindet sich im Programmierhandbuch.)

77



GREENGATE

(3 Skript bearbeiten =)
?
; L—_. Speichern und SchlieBen
3 "
4 [sub OnSetFormData()
&
& set Test = GSVars.AddVar ("Test"™, 0)
i Test.value = 42
@ =
g dim fso, aFile, aLine
10 const ForReading = 1
11 s=et fso = CreateCbject ("Scripting.FileSystemlCbject™)
12 set aFile = fso.CpenTextFile (GS&ppl.ApplicationPath & "Gemarkungen.ini", ForRepding)
13 set chbGemarkung = GS5Form.GS5Controls ("chGemarkung™)
14
15 do while not aFile.AtEndOfStream
16 chGemarkung . AddItem (aFile.ReadLine)
17 loop
18
15 set edGemarkungsnummer = GSForm.G5Controls ("edGemarkungsnummer™)
20 edGemarkungsnummer .. Text = "7
21 set edFlurstueckzaehler = GS5Form.GS5Controls ("edFlurstueckzacshler™)
22 edFlurstueckzaehler.Text = ""
23 set edFlurstuecknenner = GS5Form.G5Controls ("edFlurstuecknenner™)
24 edFlurstuecknenner.Text = ""
25
26 end sub
27
28 |' Gemarkung zuswihlen
25
30 [sub CmChange ()
3518
32 'MsgBox GSVars.GetValus ("Test") i
4 1
1:1 Einfiigen

.

Abb.: Formularskript

GgE
Variablen
bearbeiten

/setzen

Uber diesen Dialog werden die Standard-Dialog-Variablen bearbeitet bzw.

gesetzt. In unserem Beispiel wird ein Formular zur Bearbeitung einer Pumpe

erstellt. Als Variable steht dann eine Pumpe zur Verfigung. Durch Auswahl eines

Objektes aus dem Objektbaum (GS-Manger) kann der Dialog mit Daten getestet

werden.
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@ Variablen bearbeiten/zuweisen |i|
Variable Wert |
SPumpe

| 0K | | Abbrechen

Abb.: Variablen bearbeiten/ zuweisen
Die Variable IsDesigner ist eine Standard-Variable, Gber welche abgefragt

werden kann, ob der Dialog gerade im Designer oder im Manager gedffnet wird.

A

Eigenscha
ften der
Steuerele
mente

bearbeiten

Jedes Steuerelement im Formular verfligt Gber eine Reihe von Eigenschaften, die
das Aussehen und das Verhalten andern. Im Kapitel Formularelemente werden
diese Eigenschaften ausfiihrlich beschrieben. Um die Eigenschaft eines
Steuerelementes zu bearbeiten wird dieses selektiert und Uber den Schalter in
der Symbolleiste oder F11 der Objektinspektor gedffnet. Die einzelnen
Eigenschaften kdnnen dann im Grid gedndert werden. Werden mehrere Elemente

markiert, kénnen deren gemeinsame Eigenschaften gleichzeitig geandert werden:
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Elementeigenschaften

edMame - ]

Eigenschaften Ereignisse |
Align alMone
AutoSelect i
AutoSize i
CharCase ecMormal
Color ] White
Enabled v

Font (TFont)

Height 22
HideSelection v
Hint
Left a8
MaxLength 0
Marme edMame
TabOrder 9
Tab5top v
Text G5Editl
Top 49
Variable Purnpe.Mame
Visible v
Width 344

Abb.: Elementeigenschaften

Léschen

Dieser Schalter I6scht alle markierten Elemente.

Das Wiederherstellen der geléschten Elemente ist nicht méglich.

&

Ausschnei

den

Damit kann das ausgewahlte Element ausgeschnitten werden.

5]

Kopieren

Damit kann das ausgewahlte Element kopiert werden.
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Eﬁ Damit kann das ausgewahlte Element eingefligt werden.
Einflgen
ﬁ Uber diesen Dialog werden die Einstellungen fiir das Ausrichtungsgitter und die
Einstellung | Standard-DialoggréBe bearbeitet:
en des s y

&% Einstellungen Formulardesigner | ? 2 |
Formulard — S
esigners W Gitter anzeigen
bearbeiten ¥ Am Gitter ausrichten Gitterabstand: 8 E

¥ Rahmen anzeigen Standardbreite: 640 E

Standardhohe: 480 |%]

| oKk | | Abbrechen |

L

Abb.: Einstellungen Formulardesigner

Gitter anzeigen Aktiviert das Ausrichtungsraster im Hintergrund.

Am Gitter ausrichten | Wird ein neues Element in das Formular eingefligt, wird
es automatisch am Gitter ausgerichtet.

Gitterabstand Gibt den Abstand der Punkte des Gitters an (Standard
=8).

Rahmen anzeigen Aktiviert einen Rahmen zur Visualisierung der
DialoggréBe.

Standardbreite Gibt die Standardbreite eines Dialoges an (Standard =
640).

Standardhéhe Gibt die Standardhéhe eines Dialogs an (Standard =
480).
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Siehe auch Ausrichtungspalette
Ausrichtun

gspalette

Der Formulardesigner
verflgt Uber ein Ausrichtungsgitter im Hintergrund. Um ein Element im Formular zu platzieren,
wird dieses in der Symbolleiste gewahlt und dann die gewlinschte Stelle im Formular mit der
linken Maustaste selektiert um das Element zu platzieren. Die Funktionen der einzelnen

Elemente werden im Kapitel Formularelemente beschrieben.

E. Richtet alle markierten Elemente am zuerst selektierten Element linksbiindig aus.

Linksbindi

g

_:-.L Richtet alle markierten Elemente am zuerst selektierten Element rechtsbiindig

Rechtsbiin | aus.

dig

=5 Richtet alle markierten Elemente am zuerst selektierten Element horizontal aus.

Horizontal

zentriert

Pt Nach Richtet alle markierten Elemente am oberen Rand des zuerst selektierten

oben Element aus.

il Nach Richtet alle markierten Elemente am unteren Rand des zuerst selektierten
Element aus.

unten

L] Richtet alle markierten Elemente am zuerst selektierten Element vertikal aus.

Vertikal

zentriert
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h

Gleicher
Abstand,

vertikal

Setzt den gleichen Abstand vertikal zwischen den ausgewahlten Elementen.

HH

]
Gleicher

Abstand,

horizontal

Setzt den gleichen Abstand horizontal zwischen den ausgewdahlten Elementen.

==
—
Gleiche

Breite

Setzt die Breite aller markierten Elemente auf die Breite des zuerst selektierten

Elementes.

I

Gleiche
Hohe

Setzt die Hohe aller markierten Elemente auf die Breite des zuerst selektierten

Elementes.

A,
Gleiche

GroBe

Setzt die Breite und Hohe aller markierten Elemente auf die Breite und Hohe des

zuerst selektierten Elementes.

l GroBe
an Raster

anpassen

Setzt die Breite und Hohe der selektierten Elemente auf den nachsten

Rasterpunkt des Gitters im Hintergrund.

Horizontal
zentriert

im Fenster

Ausgewdhlte Elemente werden horizontal zentriert ausgerichtet.

Vertikal

Ausgewdhlte Elemente werden vertikal zentriert ausgerichtet.
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zentriert

im Fenster

Uber die Ausrichtungspalette kénnen die Elemente untereinander auf dem
Formular ausgerichtet werden. Dazu kdnnen bei gedriickter Strg-Taste
mehrere Elemente ausgewahlt werden. Die Ausrichtung erfolgt anhand des

ersten gewahlten Elementes.

2.2.2.1.1 Formularelemente

Im Folgenden werden alle Attribute der verfliigbaren Steuerelemente beschrieben.

2.2.21.1.1 Formular

Wird der Formularhintergrund fokussiert, kénnen die Attribute des Formulars geandert werden.

| Elementeigenschaften - E I
Eigenschaften | Ereignisse
Color [ BtnFace
Height 480
IsDialog r
Mame ObjFrm
Chwiner
Width 640
Color Hintergrundfarbe
Height Hohe des Elementes
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IsDialog Das Formular wird als Dialog gedffnet (nur bei Makros)

Name Name des Elementes (muss innerhalb des Formulars eindeutig sein)
Owner (ohne Bedeutung)

Width Breite des Elementes

2.2.2.1.1.2 Beschriftung

Funktion: Dieses Element dient zum Beschriften, z.B. der Steuerelemente.

f"ﬁ?'—‘_-“_i"_ﬂjlj IPumpe.Haschirhe.I"lame
Elementeigenschaften E
| GSLabell -
Eigenschaften | Ereignisse

Align alMone

Alignment taleftlustify

AutoSize v

Caption G5Labell

Color [ BtnFace

FocusControl

Font (TFont)

Height 14

Hint

Left 40

Marme G5Labell

Tab5top r

Top 24

Transparent v

Wariable

Visible v

Width 47

WordWrap r
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Align Ausrichtung des Elementes innerhalb der Abmessungen

Alignment Ausrichtung der Schrift (linksbiindig, zentriert, rechtsbiindig)

AutoSize Die GroBe des Elementes wird automatisch an den Inhalt angepasst

Caption Die Beschriftung (Inhalt)

Color Farbe, wenn nicht transparent

FocusControl | Gibt an, welches Element den Fokus bekommen soll, wenn dieses Element
Uber einen Shortcut fokussiert wird

Font Schriftart (Farbe, GréBe, Schriftart, Schriftschnitt)

Height Hbhe des Elementes

Hint Kurzhilfe, die angezeigt wird, wenn man mit der Maus Uber das
Steuerelement fahrt

Left Linke Position innerhalb des Formulars

Name Name des Elementes (muss innerhalb des Formulars eindeutig sein)

Top Obere Position innerhalb des Formulars

Transparent Aktiviert die Transparenz

Variable Verknipfte Variable

Visible Sichtbarkeit

Width Breite des Elementes

WordWrap Zeilenumbruch, wenn der Inhalt nicht komplett dargestellt werden kann
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Elementeigenschaften E

| GSLabell -

| Eigenschaften | Ereignisse |

OnClick |
OnDbIClick

OnClick Das Element wird einfach mit der Maus geklickt
OnDblClick Das Element wird doppelt mit der Maus geklickt
2.2.2.1.1.3 Texteingabe
dhe.

Funktion: Eingabe von Texten.
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Elementeigenschaften E

G5Editl h ]

Eigenschaften | Ereignisse|
Align alMone
AutoSelect v
AutoSize r
CharCase ecMormal
Calor ] Window
Enabled v

Font (TFont)

Height A
HideSelection v
Hint
Left 40
MaxLength ]
Mame G5Editl
TabOrder -1
TabStop v
Text G5Editl
Top 56
Warnable
Visible v
Width 121

Align Ausrichtung des Elementes innerhalb der Abmessungen

AutoSelect Selektiert beim Fokuswechsel automatisch den gesamten Bereich
AutoSize Die GroBe des Elementes wird automatisch an den Inhalt angepasst
CharCase GroB- und Kleinschreibung

Color Hintergrundfarbe

Enabled Das Element kann den Fokus bekommen

Font Schriftart (Farbe, GréBe, Schriftart, Schriftschnitt)

Height Hbhe des Elementes
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HideSelection Gibt an ob die Markierung erhalten bleibt, wenn der Fokus verloren geht

Hint Kurzhilfe, die angezeigt wird, wenn man mit der Maus Uber das
Steuerelement fahrt

Left Linke Position innerhalb des Formulars

MaxLenght Maximale Lange des Textes

Name Name des Elementes (muss innerhalb des Formulars eindeutig sein)

TabOrder Reihenfolge bei der Fokussierung

TabStop Legt fest, ob das Element beim Fokussieren mit der Tab-Taste
bertcksichtigt wird

Text Inhalt des Elementes

Top Obere Position innerhalb des Formulars

Variable Verknipfte Variable

Visible Sichtbarkeit

Width Breite des Elementes
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Elementeigenschaften E

| Gskditl v

| Eigenschaften ; Ereignisse |

OnChange ;l
OnClick

OnDBIChck
OnkeyPress

OnChange Der Inhalt des Elementes @ndert sich

OnClick Das Element wird einfach mit der Maus geklickt

OnDblClick Das Element wird doppelt mit der Maus geklickt

OnKeyPress Eine Taste wird gedriickt, wahrend das Element den Fokus hat

2.2.2.1.1.4 Zahleingabe

N

L
| |

Funktion: Eingabe von Ganzahlen, FlieBkommazahlen, Datum, Uhrzeit oder Hex-Werten.
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Mediumtemperatur. - - - - - oo
Elementeigenschaften E
GSSpinEditl v

Figenschaften | Ereignisse

Align alMone

AutoSelect v

AutoSize v

Color ] Window

DateValue 16122015

EditAlign eal eft

Enabled v

FloatValue 0

Font (TFant)

Height 22

Hint

Increment 1

IncrementFloat 1

Left 40

MaxFloatValue 0

MaxValue 0

MinFloatValue 0

MinValue 0

Mame G55pinEditl

Precizion 2

SpinType sptiormal

TabOrder -1

TabStop v

TimeValue 3012189912:14:25

Tep 96

UseThousandSepan [

Value 0

Variable

Visible v

Width 121

AutoSelect

Selektiert beim Fokuswechsel automatisch den gesamten Bereich

AutoSize

Die GroBe des Elementes wird automatisch an den Inhalt angepasst
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Color Hintergrundfarbe

DateValue Wert bei Verwendung als Datumseingabe

EditAlign Ausrichtung des Elementes innerhalb der Abmessungen

Enabled Das Element kann den Fokus bekommen

FloatValue Wert bei Verwendung als FlieBkommazahleingabe

Font Schriftart (Farbe, GroBe, Schriftart, Schriftschnitt)

Height Héhe des Elementes

Hint Kurzhilfe, die angezeigt wird, wenn man mit der Maus Uber das
Steuerelement fahrt

Increment Wert um den In- oder Dekrementiert wird bei Verwendung der Pfeile

IncrementFloat

Wert um den In- oder Dekrementiert wird bei Verwendung der Pfeile

Left

Linke Position innerhalb des Formulars

MaxFloatValue

Maimalwert bei FlieBkommazahleingabe

MaxValue

Maimalwert bei Ganzzahleingabe

MinFloatValue

Minimalwert bei FlieBkommazahleingabe

MinValue Minimalwert bei Ganzzahleingabe

Name Name des Elementes (muss innerhalb des Formulars eindeutig sein)
Precision Genauigkeit

SpinType sptDate, sptFloat, sptHex, sptNormal, sptTime

TabOrder Reihenfolge bei der Fokussierung
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TabStop Legt fest, ob das Element beim Fokussieren mit der Tab-Taste

berticksichtigt wird

TimeValue Wert bei der Verwendung als Zeiteingabe

Top Obere Position innerhalb des Formulars

UseThousandSepa | Tausendertrennzeichen verwenden

rator

Value Wert bei Verwendung als Ganzzahleneingabe
Variable Verknilpfte Variable (siehe Kapitel Formulardesign)
Visible Sichtbarkeit

Width Breite des Elementes

Elementeigenschaften E

[ )

| Eigenschaften ; Ereignisse |

OnFormValidate Ll
OnGetFormData
OnSetFormData
OnShow

OnChange Der Inhalt des Elementes andert sich

OnClick Das Element wird einfach mit der Maus geklickt
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OnDblClick Das Element wird doppelt mit der Maus geklickt

2.2.21.1.5 Spezialeingabe

=i
Funktion: Je nach Typ der gekoppelten Variable kann Uber dieses Steuerelement folgender Wert
gesetzt werden:

a) Objekt

b) Personal

c) Betriebsmittel
d) Kontakt

e) Kostenstelle

f) Text

|ascomboEditt -]
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Elementeigenschaften E
GSComboEditl v
Eigenschaften | Ereignisse |

Align alMone
AutoSelect v
ButtonHint
ButtonWidth 19
CharCasze ecMormal
Color ] Window
Directlnput r
Enabled v

Font (TFont)
Height pri |
HideSelection v
Hint
Left 48
Name
TabOrder -1
TabStop v
Text G5ComboEditl
Top 136
Variable
Visible v
Width 11

Align Ausrichtung des Elementes innerhalb der Abmessungen
AutoSelect Selektiert beim Fokuswechsel automatisch den gesamten Bereich
ButtonHint Kurzhilfe des Schalters

ButtonWidth Breite des Schalters

CharCase GroB- und Kleinschreibung

Color Hintergrundfarbe

Enabled Das Element kann den Fokus bekommen
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Font Schriftart (Farbe, GréBe, Schriftart, Schriftschnitt)
Height Hohe des Elementes
Hint Kurzhilfe, die angezeigt wird, wenn man mit der Maus Uber das
Steuerelement fahrt
Left Linke Position innerhalb des Formulars
Name Name des Elementes (muss innerhalb des Formulars eindeutig sein)
TabOrder Reihenfolge bei der Fokussierung
TabStop Legt fest, ob das Element beim Fokussieren mit der Tab-Taste
berticksichtigt wird
Text Wert bei der Verwendung als Texteingabe
Top Obere Position innerhalb des Formulars
Variable Verknipfte Variable
Visible Sichtbarkeit
Width Breite des Elementes
Elementeigenschaften E
| GSComboEditl v
| Eigenschaften | Ereignisse
OnButtonClick | k3
OnChange
OnClick
CnDbBIClick
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OnButtonClick Der Schalter des Elementes wird gedrickt
OnClick Das Element wird einfach mit der Maus geklickt
OnDblIClick Das Element wird doppelt mit der Maus geklickt

2.2.2.1.1.6 Datumseingabe

=
Funktion: Dient der Eingabe eines Datums.
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Elementeigenschaften E
GSDateEditl v
Eigenschaften Ereignisse |

Align alMone
AutoSelect v
ButtonHint
Calendar5tyle csPopup
1 Color [ Window

CtrlDate
DefaultToday v
DialogTitle Datum wahlen
Directlnput v
Enabled v

Font (TFont)
Height A
HideSelection v
Hint
Left 48
Mame G5DateEditl
StartOfWeek B
TabOrder -1
TabStop v
Text G50atebditl
Top 178
Variable
Visible v
WeekendColor I Fed

FHWeekends [5un]
Width 96

Align Ausrichtung des Elementes innerhalb der Abmessungen
AutoSelect Selektiert beim Fokuswechsel automatisch den gesamten Bereich
ButtonHint Kurzhilfe des Schalters

CalendarStyle Art der Eingabe (Popup oder Dialog)

Color Hintergrundfarbe
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CtriDate -

DefaultToday Heute-Datum als Vorgabe

DialogTitle Titel des Dialoges bei Eingabeart Dialog

DirectInput Bestimmt, ob das Datum direkt eingegeben werden kann

Enabled Das Element kann den Fokus bekommen

Font Schriftart (Farbe, GroBe, Schriftart, Schriftschnitt)

Height Hohe des Elementes

Hint Kurzhilfe, die angezeigt wird, wenn man mit der Maus Uber das
Steuerelement fahrt

Left Linke Position innerhalb des Formulars

Name Name des Elementes (muss innerhalb des Formulars eindeutig sein)

StartOfWeek Beginn der Woche (Montag)

TabOrder Reihenfolge bei der Fokussierung

TabStop Legt fest, ob das Element beim Fokussieren mit der Tab-Taste
berticksichtigt wird

Text Wert bei der Verwendung als Texteingabe

Top Obere Position innerhalb des Formulars

Variable Verknipfte Variable (siehe Kapitel Formulardesign)

Visible Sichtbarkeit

WeekendColor

Farbe der Wochenendtage
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Weekends Welche Tage sind Wochenende
Width Breite des Elementes
Elementeigenschaften E

| GSDateEditl -|

| Eigenschaften Ereignisse

OnChange LI
OnClick
OnDbIChck

OnChange Der Inhalt des Elementes andert sich
OnClick Das Element wird einfach mit der Maus geklickt
OnDblIClick Das Element wird doppelt mit der Maus geklickt

2.2.2.1.1.7 Datums und Uhrzeiteingabe

=
Funktion: Ermdglicht die Eingabe von Datum und Uhrzeit (Zeitstempel)
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Elementeigenschaften

G50ateTimeEditl

Eigenschaften | Ereignisse |

Align alMone
AutoSelect v
AutoSize v

CalendarBorderstyl bsMone

CanSizePopup v

Color ] Window
CtriDate 16.12.2015
CtrlTime 16.12.201512:36:29
Enabled v
Font (TFont)
Height A
HideSelection v
Hint
Kind cpkDateTime
Left 56
Mame G5DateTimeEditl
Options [decIntegralSize]
ReadOnly r

ShortTimeFormat [hhinn

ShowDateEdit r

TabOrder -1
TabStop v
Top 224
Variable

Visible v
Width 11

Align Ausrichtung des Elementes innerhalb der Abmessungen
AutoSelect Selektiert beim Fokuswechsel automatisch den gesamten Bereich
AutoSize Die GréBe des Elementes wird automatisch an den Inhalt angepasst

CalendarBorderStyle

Rand des Kalenders

CanSizePopup

Popup ist gréBenveranderbar
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Color Hintergrundfarbe

CtriDate Datum

CtriTime Zeit

Enabled Das Element kann den Fokus bekommen

Font Schriftart (Farbe, GroBe, Schriftart, Schriftschnitt)

Height Hohe des Elementes

Hint Kurzhilfe, die angezeigt wird, wenn man mit der Maus Uber das
Steuerelement féhrt

Kind Art der Eingabe (Zeit, Zeit/Datum, Datum)

Left Linke Position innerhalb des Formulars

Name Name des Elementes (muss innerhalb des Formulars eindeutig sein)

Options Einstellungen zur Art der Eingabe

ReadOnly Schreibschutz

ShowDateEdits

TabOrder Reihenfolge bei der Fokussierung

TabStop Legt fest, ob das Element beim Fokussieren mit der Tab-Taste
berticksichtigt wird

Text Wert bei der Verwendung als Texteingabe

Top Obere Position innerhalb des Formulars

Variable Verknipfte Variable

102



/ \

GREENGATE

Visible Sichtbarkeit

Width Breite des Elementes
Elementeigenschaften E

| GSDateTimeEditl - |

| Eigenschaften Ereignisse

OnChange
OnClick

OnDbIChck

OnExit

OnChange Der Inhalt des Elementes andert sich

OnClick Das Element wird einfach mit der Maus geklickt
OnDblClick Das Element wird doppelt mit der Maus geklickt
OnExit Der Fokus geht von diesem Element auf ein anderes

2.2.2.1.1.8 Dateiauswahlfeld mit Dialog

1=

Funktion: Ermoglicht die Auswahl einer Datei / Bild und das Speichern einer Datei / Bild.
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Elementeigenschaften E
GSFileNameEditl v
Eigenschaften Ereignisse |

Align alMone
Color ] Window
CtriDefaultExt
CtriDialogTitle
CtrlFileMame
CtriFilter
CtrIFilterlndex 0
CtriInitialDir
DefaultExt |
DialogKind fdOpen
DialogOptions [1
DialogTitle
Enabled v
FileMame
Filter
FilterIndex 0
Font (TFont)
Height pri |
Hint
InitialDir
Left 40
Mame G5FileMameEditl
TabOrder -1
TabStop v
Top 272
Variable
Visible v
Width 121

Align Ausrichtung des Elementes innerhalb der Abmessungen
Color Hintergrundfarbe
CtriDefaultExt -

CtriDialogTitel
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CtrIFileName -

CtriFilter -

CtriFilterIndex -

CtriInitialDir -

DefaultExt Standardendung beim Speichern des Dialoges

DialogKind Dialogart (Offnen / Speichern)

DialogOptions Optionen fir den Auswahldialog

DialogTitle Titel der beim Offnen des Dialoges angezeigt wird

Enabled Das Element kann den Fokus bekommen

FileName Gibt die gewahlte Datei an

Filter Filter zum Auswaéhlen der Datei

FilterIndex -

Font Schriftart (Farbe, GréBe, Schriftart, Schriftschnitt)

Height Hohe des Elementes

Hint Kurzhilfe, die angezeigt wird, wenn man mit der Maus Uber das
Steuerelement fahrt

InitialDir Initialisierungsverzeichnis

Left Linke Position innerhalb des Formulars

Name Name des Elementes (muss innerhalb des Formulars eindeutig sein)

TabOrder Reihenfolge bei der Fokussierung
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TabStop Legt fest, ob das Element beim Fokussieren mit der Tab-Taste
berticksichtigt wird

Top Obere Position innerhalb des Formulars

Variable Verknupfte Variable

Visible Sichtbarkeit

Width Breite des Elementes

Elementeigenschaften E

| GSFileNameEditl v

| Eigenschaften | Ereignisse

OnClick
CnDbIClick

| =]

OnDialogExit

OnClick Das Element wird einfach mit der Maus geklickt
OnDblIClick Das Element wird doppelt mit der Maus geklickt
OnDialogExit Der Offnen/Speichern-Dialog wird geschlossen

2.2.21.1.9 Ankreuzfeld

v

Funktion: Checkbox zum Bearbeiten einer booleschen Eigenschaft.
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Elementeigenschaften @
GSCheckBoxl -
Eigenschaften | Ereignisse |

Align alMone
Alignment taleftlustify
Caption 35CheckBoxl
Checked I
Enabled v

Font (TFont)
Height 20
Hint
Left 56
Mame G5CheckBoxl
ParentColor v
State cblUnchecked
TabOrder -1
TabStop v
Top 32
Variable
Visible v
Width a7

Align Ausrichtung des Elementes innerhalb der Abmessungen
Alighment Ausrichtung der Schrift (linksblndig, zentriert, rechtsbiindig)
Caption Titel des Elementes

Checked Feld ist aktiv

Enabled Das Element kann den bekommen

Font Schriftart (Farbe, GréBe, Schriftart, Schriftschnitt)

Height Hohe des Elementes
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Hint Kurzhilfe, die angezeigt wird, wenn man mit der Maus Uber das

Steuerelement fahrt

Left Linke Position innerhalb des Formulars

Name Name des Elementes (muss innerhalb des Formulars eindeutig sein)
ParentColor Die Farbe des Vaterelements wird ibernommen

State Status des Feldes

TabOrder Reihenfolge bei der Fokussierung

TabStop Legt fest, ob das Element beim Fokussieren mit der Tab-Taste

berticksichtigt wird

Top Obere Position innerhalb des Formulars
Variable Verknipfte Variable
Visible Sichtbarkeit
Width Breite des Elementes
Elementeigenschaften E
| GSCheckBoxd v
| Eigenschaften | Ereignisse
OnClick hd
OnDbIClick
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OnClick

Das Element wird einfach mit der Maus geklickt

OnDblClick

Das Element wird doppelt mit der Maus geklickt

2.2.2.1.1.10 Optionsfeld

o

Funktion: Wenn mind. zwei Optionsfelder auf einem Formular liegen, schlieBen sich die Optionen

gegenseitig aus. Die Optionsfelder missen lber den gleichen GroupIndex verfligen. Solche

Elemente werden als eine Gruppe betrachtet. Es kénnen mehrere Gruppen gebildet werden.

Elementeigenschaften |
GSRadioButtonl -|
Eigenschaften Ereignisse |

Align alMeone
Alignment taleftlustify
Caption
Checked r
| Color [ BtnFace
Enabled v
Font (TFont)
Grouplndex a
Height 20
Hint
Left 32
Mame G5RadicButtonl
| ParentColor v
TabOrder -1
| TabStop v
Top 352
Variable
Visible v
Width 113

109



/ \

GREENGATE

Align Ausrichtung des Elementes innerhalb der Abmessungen

Alignment Ausrichtung der Schrift (linksbiindig, zentriert, rechtsbiindig)

Caption Titel des Elementes

Checked Feld ist aktiv

Enabled Das Element kann den Fokus bekommen

Font Schriftart (Farbe, GréBe, Schriftart, Schriftschnitt)

GroupIndex Fasst mehrere Optionsfelder zu einer Gruppe zusammen

Height Hbhe des Elementes

Hint Kurzhilfe, die angezeigt wird, wenn man mit der Maus Uber das
Steuerelement fahrt

Left Linke Position innerhalb des Formulars

Name Name des Elementes (muss innerhalb des Formulars eindeutig sein)

ParentColor

Die Farbe des Vaterelements wird iibernommen

TabOrder Reihenfolge bei der Fokussierung

TabStop Legt fest, ob das Element beim Fokussieren mit der Tab-Taste
berticksichtigt wird

Top Obere Position innerhalb des Formulars

Variable Verknlpfte Variable

Visible Sichtbarkeit

Width Breite des Elementes
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Elementeigenschaften E
| GSRadioButtonl g
| Eigenschaften | Ereignisse
OnClick | |
OnDbIClick

OnClick Das Element wird einfach mit der Maus geklickt

OnDblIClick Das Element wird doppelt mit der Maus geklickt

2.2.2.1.1.11 Listenfeld

EH

Funktion: In einem Listenfeld kann aus mehreren Eintréagen ein Eintrag ausgewahlt werden. Die
Liste kann eine Auswabhlliste sein.
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P
£ Editing Items (3 Zeilen)

=) =] |

= E Al v 10
Eintrag 1 -
Eintrag 2
Eintrag 3
4 b
| Code Bearbeiten... QK Abbrechen | | Hilfe |
b ™ ~
| Elementeigenschaften E
|GsListBod B
Eigenschaften Ereignisse |
Align alMone
Color [ Window
Columns 0
Enabled v
ExtendedSelect r
Font (TFont)
Height a7
Hint
Items (TStringlList)
Left 344
MultiSelect r
Mame G5ListBoxd
Sorted r
TabOrder -1
TabStop v
TabWidth 0
Top 40
Wariable
Visible v
Width 121

Align

Ausrichtung des Elementes innerhalb der Abmessungen
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Color Hintergrundfarbe

Columns Anzahl der Spalten

Enabled Das Element kann den Fokus bekommen

ExtendedSelect Erweiterte Auswahl

Font Schriftart (Farbe, GroBe, Schriftart, Schriftschnitt)

Height Hohe des Elementes

Hint Kurzhilfe, die angezeigt wird, wenn man mit der Maus Uber das
Steuerelement fahrt

Items Liste der Eintrage (kann eine Auswabhlliste sein)

Left Linke Position innerhalb des Formulars

MultiSelect Mehrfachauswahl (wird zurzeit nicht unterstitzt)

Name Name des Elementes (muss innerhalb des Formulars eindeutig sein)

Sorted Sortierung (alphabetisch)

TabOrder Reihenfolge bei der Fokussierung

TabStop Legt fest, ob das Element beim Fokussieren mit der Tab-Taste
bertcksichtigt wird

TabWidth -

Top Obere Position innerhalb des Formulars

Variable Verknipfte Variable

Visible Sichtbarkeit
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Width Breite des Elementes
| Elementeigenschaften E
| GSListBoxd -|
| Eigenschaften Ereignisse
OnClick | -]
OnDbIChick

OnClick

Das Element wird einfach mit der Maus geklickt

OnDblClick

Das Element wird doppelt mit der Maus geklickt

2.2.2.1.1.12 Kombinationsfeld

BB

Funktion: In einem Kombinationsfeld kann aus mehreren Eintragen ein Eintrag ausgewahlt

werden. Die Liste kann eine Auswabhlliste sein.
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Elementeigenschaften E

GSComboBoxl v

Eigenschaften | Ereignisse |
Align alMone
Color ] Window
DropDownCount |8
Enabled v

Font (TFont)

Height pri |
Hint
Items (T5tringList)
Left 296
Mame 35ComboBoxd
Sorted r
Style csDropDown
TabOrder -1
TabStop v
Text G5ComboBoxl
Top 168
Variable
Visible v
Width 145

Align Ausrichtung des Elementes innerhalb der Abmessungen

Color Hintergrundfarbe

DropDownCount | Anzahl der sichtbaren Eintrage im Popup

Enabled Das Element kann den Fokus bekommen

Font Schriftart (Farbe, GréBe, Schriftart, Schriftschnitt)

Height Hoéhe des Elementes

Hint Kurzhilfe, die angezeigt wird, wenn man mit der Maus Uber das
Steuerelement fahrt
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Items Liste der Eintrage (kann eine Auswabhlliste sein)
Left Linke Position innerhalb des Formulars
Name Name des Elementes (muss innerhalb des Formulars eindeutig sein)
Sorted Sortierung (alphabetisch)
Style Art der Liste (erweiterbar / nicht erweiterbar)
TabOrder Reihenfolge bei der Fokussierung
TabStop Legt fest, ob das Element beim Fokussieren mit der Tab-Taste
berticksichtigt wird
Top Obere Position innerhalb des Formulars
Variable Verknipfte Variable
Visible Sichtbarkeit
Width Breite des Elementes
| Elementeigenschaften E
| GSComboBoxt - |
| Eigenschaften | Ereignisse
OnChange | LI
OnClick
OnDbIChck

OnChange

Der Inhalt des Elementes andert sich
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Das Element wird einfach mit der Maus geklickt

OnClick

OnDblClick

Das Element wird doppelt mit der Maus geklickt

2.2.2.1.1.13 Memofeld

Funktion: Anzeige von (mehrzeiligen) Texten

Elementeigenschaften @

G5Mermnol - l

Eigenschaften Ereignisse |
Align alMene
BorderStyle bsSingle
Ceolor ] Window
Enabled v

Font (TFont)

Height g9
Hint
Left 272
Lines (TS5trings)
MaxLength 0
Mame G5Memol
ReadQnly r
ScrollBars sshlone
TabOrder -1
Tab5top v
Top 216
Variable
Visible v
Width 185
WordWrap v
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Align Ausrichtung des Elementes innerhalb der Abmessungen

BorderStyle Rahmen (ohne / mit)

Color Farbe, wenn nicht transparent

Enabled Das Element kann den Fokus bekommen

Font Schriftart (Farbe, GroBe, Schriftart, Schriftschnitt)

Height Hohe des Elementes

Hint Kurzhilfe, die angezeigt wird, wenn man mit der Maus Uber das
Steuerelement fahrt

Left Linke Position innerhalb des Formulars

Lines Der angezeigte Text

MaxLenght Maximale Lange 0 = unendlich

Name Name des Elementes (muss innerhalb des Formulars eindeutig sein)

ReadOnly Schreibschutz

ScrollBars Keine / horizontal / vertikal / beide

TabOrder Reihenfolge bei der Fokussierung

TabStop Legt fest, ob das Element beim Fokussieren mit der Tab-Taste
bertcksichtigt wird

Top Obere Position innerhalb des Formulars

Variable Verknipfte Variable

Visible Sichtbarkeit
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Width Breite des Elementes

WordWrap Automatischer Zeilenumbruch
| Elementeigenschaften E

| GSMemol -|

| Eigenschaften Ereignisse

OnChange L'
OnClick
OnDbIChck

OnChange Der Inhalt des Elementes andert sich
OnClick Das Element wird einfach mit der Maus geklickt
OnDblClick Das Element wird doppelt mit der Maus geklickt

2.2.2.1.1.14 Schalter

=
Funktion: Schaltflache um Aktionen (OnClick) auszulésen.
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Elementeigenschaften E

GSButtonl v]

Eigenschaften | Ereignisse |
Action
Align alMone
Cancel r
Caption
Default r
Enabled v

Font (TFont)

Height 25
Hint
Left 216
ModalResult mrione
Mame G5Buttonl
TabOrder -1
TabStop v
Top 40
Variable
Visible v
Width 75

Action Zum Koppeln von Formularaktionen (Kapitel Formularaktionen)
Align Ausrichtung des Elementes innerhalb der Abmessungen
Cancel Das Dricken I6st ein ESC aus

Caption Beschriftung

Default Der Schalter ist der Default-Schalter des Formulars

Enabled Das Element kann den Fokus bekommen

Font Schriftart (Farbe, GréBe, Schriftart, Schriftschnitt)

Height Hbéhe des Elementes

120



/ \

GREENGATE

Hint Kurzhilfe, die angezeigt wird, wenn man mit der Maus Uber das
Steuerelement fahrt
Left Linke Position innerhalb des Formulars
ModalResult Rickgabewert (mrNone, mrOK, mrYes, mrNo, etc.)
Name Name des Elementes (muss innerhalb des Formulars eindeutig sein)
TabOrder Reihenfolge bei der Fokussierung
TabStop Legt fest, ob das Element beim Fokussieren mit der Tab-Taste
berticksichtigt wird
Top Obere Position innerhalb des Formulars
Variable Verknipfte Variable
Visible Sichtbarkeit
Width Breite des Elementes
Elementeigenschaften i E
| GSButtonl -|
| Eigenschaften | Ereignisse
OnClick LI
CnDbIClick

OnClick

Das Element wird einfach mit der Maus geklickt

OnDblClick

Das Element wird doppelt mit der Maus geklickt
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2.2.2.1.1.15 Groupbox

oy

Funktion: Gruppierung von anderen Steuerelementen des Formulars

- "-G5GroupBoxi T
] .
- . R
| Elementeigenschaften E
G5GroupBoxd v]
Eigenschaften Ereignisse |
Align
Capticn
Color
Enabled v
Font (TFont)
Height 105
Hint
Left 192
Mame G5GroupBoxd
ParentColor v
TabOrder -1
Tab5top v
Top 328
Wariable
Visible v
Width 185

Align Ausrichtung des Elementes innerhalb der Abmessungen
Caption Beschriftung

Color Hintergrundfarbe

Enabled Das Element kann den Fokus bekommen
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Font Schriftart (Farbe, GréBe, Schriftart, Schriftschnitt)
Height Hoéhe des Elementes
Hint Kurzhilfe, die angezeigt wird, wenn man mit der Maus Uber das
Steuerelement fahrt
Left Linke Position innerhalb des Formulars
Name Name des Elementes (muss innerhalb des Formulars eindeutig sein)
TabOrder Reihenfolge bei der Fokussierung
TabStop Legt fest, ob das Element beim Fokussieren mit der Tab-Taste
berticksichtigt wird
Top Obere Position innerhalb des Formulars
Variable Verknipfte Variable
Visible Sichtbarkeit
Width Breite des Elementes
Elementeigenschaften @
’GSGmupBaﬂ v]
| Eigenschaften Ereignisse
OnClick LI
CnDbIClick

OnClick

Das Element wird einfach mit der Maus geklickt
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OnDblClick Das Element wird doppelt mit der Maus geklickt

2.2.2.1.1.16 Zierrahmen

=

Funktion: Gruppierung von Steuerelementen, Abgrenzung von Steuerelementen (kann als Linie

zum Trennen dienen)

CElementeigenschaften =]

G5Bevell T ]
Eigenschaften | Ereignisse

Align alMone

Height 30

Hint

Left 495

Mame G5Bevell

Shape bsBox

Style bsLowered

Tup 304

Visible v

Width 50

Align Ausrichtung des Elementes innerhalb der Abmessungen

Height Hbhe des Elementes

Hint Kurzhilfe, die angezeigt wird, wenn man mit der Maus Uber das
Steuerelement fahrt
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Left Linke Position innerhalb des Formulars
Name Name des Elementes (muss innerhalb des Formulars eindeutig sein)
Shape Form des Rahmens (Rechteck, Linie, etc.)
Top Obere Position innerhalb des Formulars
Variable Verknlipfte Variable
Visible Sichtbarkeit
Width Breite des Elementes
| Elementeigenschaften & E
| GSBevell v|
Eigenschaften Ereignisse
OnClick | -]
CnDbIClick

OnClick Das Element wird einfach mit der Maus geklickt

OnDblClick Das Element wird doppelt mit der Maus geklickt

2.2.2.1.1.17 Bild

=

Funktion: Anzeige von Bitmaps / Jpeg
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Elementeigenschaften E
’ G5Imagel T ]

Eigenschaften | Ereignisse

Align alMone

AutoSize r

Center r

Filename

Height 75

Hint

Left 520

Name

Picture (TBitmap)

Stretch r

Top 128

Transparent r

UzeFilename r

Variable

Visible v

Width 75

Align Ausrichtung des Elementes innerhalb der Abmessungen

AutoSize Automatisch auf die GroBe des Bildes anpassen

Center Das Bild wird automatisch zentriert ausgerichtet

Filename Dateiname des Bildes

Height Hohe des Elementes

Hint Kurzhilfe, die angezeigt wird, wenn man mit der Maus Uber das
Steuerelement fahrt
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Left Linke Position innerhalb des Formulars
Name Name des Elementes (muss innerhalb des Formulars eindeutig sein)
Picture Bilddatei
Stretch Das Bild an die Abmessungen des Controls anpassen
Top Obere Position innerhalb des Formulars
Transparent Das Bild transparent darstellen
UseFilename Das unter Filename angegebene Bild verwenden
Variable Verknipfte Variable
Visible Sichtbarkeit
Width Breite des Elementes
| Elementeigenschaften E
’GS]nmgd v]
| Eigenschaften | Ereignisse
OnClick ;l
CnDbIClick

OnClick Das Element wird einfach mit der Maus geklickt

OnDblClick Das Element wird doppelt mit der Maus geklickt

M
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Es muss entweder ein Dateiname angegeben (UseFilename muss aktiviert sein)

oder ein Bild zur Designzeit geladen werden.

2.2.2.2 Kontextmenii

Elernenteigenschaften.. F11

Datei
Eormular

Meues Element

+

Ausschneiden Strg+X
Eopieren Strg+C
Einflgen Strg+V

Lischen Entf

Tabulatorreihenfolge...

"% Elementeigenschaft

Offnet die Eigenschaften des Formulars oder des ausgewéhlten

Elementes.
Datei Meues Formular  Strg+M
Gffnen... F3
Speichern Strg+5
Formular

Meue Seite

Seite nach rechts verschieben
Seite nach links verschieben
Seite umbenennen...

Seite laschen

Skript-Editor...

Variablen...
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Neues Element

Elernent auswihlen

Beschriftung
Texteingabe
Zahleneingabe
Spezialeingabe
Daturnseingabe
Daturns-/Uhrzeitseingabe
Dateiauswahlfeld
Ankreuzfeld
Opticnsfeld
Listenfeld
Kombinationsfeld
Memofeld
Schalter
GroupBox
Fierrahmen

Bild

iAusschneiden

Schneidet das ausgewahlte Element aus.

% Kopieren

Kopiert das ausgewahlte Element.

E— Einflgen

Flgt das ausgeschnittene oder kopiert Element ein.

5- L6schen

Léscht das ausgewahlte Element.
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|"I

-
| ﬁ Tabulatorreihenfolge £ Tabulator-(Erstellungs) Reihenfolge bearbeiten | 22|

G5Memaol
G5GroupBod
G5DateEditl
G5ComboBoxl
G50ateTimeEditl
G5CheckBod
G5ListBoxd [Motor.Mame]
G5CombeEditl
G5FileMameEditl
G55pinEditl
G5Editl

G5Labell
G5RadioButtonl
| G5Buttenl

(N0

| ok | | Abbrechen

.,

Uber diesen Button kann man die Reihenfolge fir die

Tabreihenfolge festlegen.

2.2.2.21 Datei

Meues Formular  Strg+MN
Offnen... F3
Speichern Strg+5

[ Neues Es wird ein neues Formular angelegt. Der aktuelle Inhalt wird dazu

Formular geloscht.

/\

Das Wiederherstellen des alten Formulars ist nicht méglich.
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F9 &ffnen Es wird ein Formular geladen, das zuvor als *.gsf Datei gespeichert wurde.
Der aktuelle Inhalt wird dazu gel6scht.
Wiederherstellen nicht mdglich!
H Speichern Das aktuelle Formular wird als *.gsf Datei gespeichert.

2.2.2.2.2 Formular

Meue Seite

Seite laschen

Seite nach rechts verschieben
Seite nach links verschieben

Seite umbenennen...

Wariablen...

Skript-Editor...

Neue Seite

Es wird eine neue Registerkarte im Formular angelegt. Es wird automatisch

ein Standardname ("Registerkartel") vergeben.

| Registerkartel | Registerkartel

El Seite nach
rechts

verschieben

Verschiebt die aktuelle Registerkarte um eine Position nach rechts.

fl Seite nach

links

Verschiebt die aktuelle Registerkarte um eine Position nach links.
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verschieben

Seite Uber diese Funktion kann die Bezeichnung der Registerkarte gedndert
umbenennen werden.
i N
@ Bezeichnung |i|

Bezeichnung

Registerkartel

QK Abbrechen

L

& Seit Die Registerkarte wird geldscht. Der Inhalt geht dabei verloren!
eite

I6schen .
Vorsicht

Wiederherstellen nicht mdglich!

B Skript-Editor | Siehe Symbolleiste @.

"1

Variablen Siehe Symbolleiste @
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2.2.2.2.3 Neues Element

L B » A8 5 2 0 HE e[

=
=

Bl 1

Elerment auswihlen

Beschriftung
Texteingabe
Zahleneingabe
Spezialeingabe
Daturnseingabe
Datums-/Uhrzeitseingabe
Dateiauswahlfeld
Ankreuzfeld
Optionsfeld
Listenfeld
Eombinationsfeld
MMemofeld
Schalter
GroupBox
Zierrahmen

Eild

Siehe mm.

2.2.2.3

Formularaktionen

Im Formular kdnnen verschiedene Standardaktionen ausgelost werden. Eine Programmierung ist

hier nicht erforderlich.

E Aktionen bearbeiten
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wr
: £ Aktionen bearbeiten

CreateTerminActionl
ObjAufgabefctionl
Schichtaufgabe

Termin Schichtmeldung

Bearbeiten... L
Laschen o

Hiﬂzufﬂgen - I ........ ...

Aufgabe erzeugen
Kontakt anlegen

Kontakt bearbeiten
Kontaktbericht erzeugen
Kontakteigenschaft setzen
Objektbericht erzeugen
Seriendokurmnent erzeugen
Termin erstellen

Variable setzen

WVariablen zuweisen

Abb.: Aktionen bearbeiten - mogliche Aktionen

Die Aktionen kénnen Uber einen Schalter ausgelést werden. Dazu muss in der Eigenschaft Action

gesetzt werden. Als Mdoglichkeiten werden dort die zuvor konfigurierten Formularaktionen

angeboten.
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2.2.2.31 Aufgabe erzeugen

Es wird eine Aufgabe auf das im Parameter Objekt angegebene Objekt mit der Definition aus dem

Parameter AufgabenDef angelegt und der Dialog zum Bearbeiten dieser Aufgabe gedtffnet.

I "y
£ Aktion bearbeiten ﬁ
Mame: ObjAufgabelctionl
Parameten
Em Datentyp: Aufgabendefinition
Wert:
Reparatur Pumpe J
| oKk | | Abbrechen
- y

Abb.: Aktion bearbeiten - Aufgabe erzeugen

Zum Test kann im Designer die Variable Objekt per Hand gesetzt werden:

@ Variablen bearbeiten/zuweizen |i|
Variable Wert |
w
& Pumpe
OK | | Abbrechen

Abb.: Variable des Formulars bearbeiten

Bei der Verwendung des Formulars im Manager wird das aktuelle Objekt verwendet:
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© v > -
=i Objekt "Pumpe Pumpe KSB AmaDS" bearbeiten ' | P ‘

Datei Ansicht Bearbeiten Einfigen Format Extras Aktionen 7

L—_‘gpel(h:mundS(h Ben E % E I

& Eigenschaften |@ Aufgaben | z Mangel | ﬁ Termine I @ Kosten I =3 Referenzen I &) Historie | @ Dokumente | % Inventar I Ersaiz‘teiiel <0 Objekd| * |~

| Fumpe| ‘Wartungsinformationen |
Service
Serviceanschrit  KSB haft (Pumpen Industrie- und Wassertechnik)
Wartung
Letzte Uberprifung  17.122015 Tl Zustand
Letzter Probelouf  21.022013  Hl| | (3] Neue Aufgabe 2 ]

Datei Bearbeiten Ansicht Einfugen Format Extras Aktionen I

léﬁpcith:m und SchlieBen % Intervall... e RN N |
& Aufgabe |% Tatigkeiten | Planung I ar Disposmunl [T Projekt I 53 Kosten | T2 Termine | [ Da |@ u ifgab | 5 Journ + [+
Auftragsnummer: Fremdschlissel:
Bezeichnung: Reparatur Pumpe Pumpe KSB AmaD5 [Pu31] ilEI
Objekt: Ersatzteillager [EL1]/Pumpe KSB AmaD5s [Pu31] il ;-L‘ﬁ’l
Definition: Reparatur Pumpe [Pumpe] v|!I
Tour
Beginn: d Status: |N\cht begonnen A
Ende: j Prioritat: [Nolmai = | Erledigt:
Dauer 000k Bearbeitung:

Fallig: Am Do 17122015 = | Kategorie: Instandsetzung -
Intervall: _I

Kostenstelle:

Externes Konto: v

Qualifikationen: !IJ

Zustandig: Adrinistrator + | Freigabe erforderlich |
I Dispasition erforderlich 1

Durchfhrung durch: 1" Kfm. Abschluss erforderlich

Kontakt... II ll Offentlich =

Erstellt: 15.03

Erstellt: 17.12.2015 08:21 Administrator Letzte Anderung: 17.12.2015 09:21 -unbekannt-

Abb.: GS-Manager - Aufgabe iiber Formularaktion ausgelést
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2.2.2.3.2 Kontakt anlegen

Uber diese Aktion kann ein Kontakt neu angelegt werden. Das Objekt muss dazu iber eine

Eigenschaft verflugen, die vom Typ Kontaktverkniipfung ist.

r ' -
@ Alktion bearbeiten | 22 |

Mame: CreateContactActionl
Parameten
| Datentyp: Kontakteigenschaft

Wert:

Pumpe.Hersteller J

0K | | Abbrechen

Abb.: Aktionen bearbeiten - Kontakt erzeugen
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=i Objekt "Pumpe Pumpe KSB AmaDS” bearbsiten

Datei Ansicht Bearbeiten Einfugen Format Exras Aktionen 2

| Speichern und schiiegen [ | 2 ) | (2] l

@ Eigenschaften | Jj Aufgaben | & Mangel | 72 Termine | ©3 Kosten | < Referenzen | & Historie | [ Dokumente | & Inventar | [ Ersatzteile | & Objeki * | *

Pumpe | Wartungsinformati

en

Pumpe

Name  Pumpe KSBAmaDS AKZ Pt

Lage

Bereioh | Ersatzteilager | A2 [ |
Maschine |

Technische Informationen

Hersteller  Musterfirma AG (Marion Mustermann)

Baujahr 2011

Antriebsart [ oo

Aggregatautsteling  [yan aufgestelt

E| [ Kontakt erzeugen

und Wassertechnik)

Neuer Kontakt

Waximal zulissige 4

Minimale

Férderhdhe '

atur

Waximale 1z
Forderhihe

2

\_Datei Bearbeiten Ansicht Einfilgen Format Extras | Aktionen | 2

¢ ) speichem und schiiesen @ <= 19 B | 31- S | & @

Allgemeines | ] Details | {3 Journal | B Position | %) Bemerkung |

Kontakt

Name...
Firma:
Position:

Anzeige:

Internet

Telefonnummern

EMail.. ][]

Geschaftich | -]

Webseite...

Privat =]

IM-Adresse i

Adressen

Geschaftlich.. |[~]

Dies ist die
Postanschrift

Erstellt: 15.03.2013 Supervisor Letzte Andarung: 17122015 09:38 Admin|

Mobiltelefon ] [~

Fax geschaftl, ][ -]

Kategorien...

Erstelit: 17.12.2015 Letzte And:

Abb.: GS-Manager - Kontakt iiber Formularaktion erzeugt
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2.2.2.3.3 Kontakt bearbeiten

Uber diese Aktion kann eine Adressreferenz eines Objektes bearbeitet werden. Alternativ kann

auch eine Spezialeingabe verwendet werden.

Fi v &
@ Alticn bearbeiten | &2 |

Mame: EditContactActionl
Parameten
M| Datentyp: Variable vorn Typ Adressreferenz

Wert:

Pumpe.Hersteller J

Ok | | Abbrechen

Abb.: Aktionen bearbeiten - Kontakt bearbeiten

Die Aktion lost die Bearbeitung des Kontaktes aus und 6ffnet den Kontaktdialog.
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‘=i Objekt “Pumpe Pumpe KSB AmaDS” bearbeiten

| Datei Ansicht Bearbeiten Einfigen Format Extras Aktionen 2

 |5) Speichern und Sehtiegen [ | = ) | 4] I

# Eigenschaften | | Aufgaben | T Mangel | 2] Termine | 53 Kosten | <3 Referenzen | & Historie | (%) Dokumente | &, Inventar | [ Ersatzteile | & objeit + |+

Pumpe | Wartungsinformationen
Pumpe
Name Pumpe KSB AmaDS AKZ  Pu3t
Lage
Berech | Ersatzteilager | ARZ - [pu3i |
Maschine ‘ ‘ AKZ ‘ |
Technische Informationen
Hersteller Musterfirma AG (Marion Mustermann} El Kontakt erzeugen
und Wassertechnik)
Bauahr g1 Aggregatautsteling [ an aufgestell - Kontakt bearbeiten
E B %]
Antriebsart [£ potor Waximal zuldssige  ap B G ence omokt X
Datei Bearbeiten Ansicht Einfugen Format Extras Aktionen 2
:;r:::hbnhe ; . = * |) speicnem undschiiesen [ | ) El | 51 G- [ @ I
=i =3 Referenzen [ Dokumente ] B Position I %) Bemerkung
Allgemeines | |J) Details | T Firmenkontakte | i Aufgaben | {Z Termine | Jd Joumal | 31 E-Mail
Kontakt
Name... Marion Mustermann
Firma: Musterfirma AG
Position: -
Anzeige: Musterfirma AG (Marion Musterr +
Intemet Telefonnummern
[ EMai J[=] m a.de [ Geschaftlich ][] +49 (0123) 456789 i
Webseite... Privat =]
IM-Adresse - Mobitelefon | [ - |
Adressen Fax geschaftl, | [ -]
Geschaftlich.. | [ -]
Erstellt: 15.03.2013 Supervisor Letzte Anderung: 17.12.2015 09555 Admini Dies ist die
P
Kategorien... Offentlich -
Erstellt: 17.12.2015 Administrator Letzte Anderung:17.12.2015 09:42 Administrator .

Abb.: GS-Manager - Kontakt iiber Formularaktion bearbeiten
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2.2.2.3.4 Kontaktbericht erzeugen

Erzeugt einen Kontaktbericht fir die konfigurierte Kontaktreferenz.

|'1

-
&), Aktion bearbeiten | =
Mame: PrintContactRepActionl
Parameten
Datentyp: Variable vorn Typ Adressreferenz
Drucken
Wert:
Pumpe.Serviceanschrift J
| ok | | Abbrechen
S —— =

Abb.: Aktionen bearbeiten - Kontaktbericht erzeugen

Man kann zudem Uber den Bereich 'Drucken’ (siehe oben) festlegen, ob dieser direkt auf dem
Standarddrucker ausgedruckt werden soll.

= oﬂjmﬁm Pumpe KSB AmaDS” bearbeiten

@F S—

[=a] = ]

Forderhahe

en %5 wiangel | 3] Termine | 53 Kosten | <3 Referenzen | & Historie [ [ | &5 inventar | [ Ersatateile | & objert| « | |
Pumpe | Wartungsinformationen
| pumpe
Name  Pumpe KSBAmaDS AKZ Punt (4] Druckvorschau
; FENENEEA

. e

— N

Technische Informationen

Hersteler  Musterfirma AG (Marion Mustermann) | | Koniaki erzeugen

soua o B oy

s
— e g
Mediumtemperatur =
Minimale: _——
Fordernohe ! Bl Mazimale 2 Bl

Erstellt: 15.03.2013 Supervisor_Letzte Anderung: 17.12.2015 08:55

I

| (121 Test Aufgabe
CwPumpe KSE AmaD$ [Pu3l] aul =

@@ @ @ & Seite einrichten | [ Drucken

T R

Seite 1von 1

Abb.: GS-Manager - Kontaktbericht erzeugen
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2.2.2.3.5

Kontakteingenschaften setzen

Setzt einen vorhanden Kontakt neu ein und ersetzt die vorherigen Angaben. Dies gilt fir die

konfigurierte Kontaktreferenz.

£ Aktion bearbeiten

Mame:

Parareter:

| patentyp:

Sofort speichern

SelectContactActionl

Wert:

Pumpe.Hersteller

Kontakteigenschaft

| ok

] ’Abbrechen ]

b

Abb.: Aktionen bearbeiten - Kontakteigenschaften setzen

Man kann Uber den Bereich 'Sofort speichern' (siehe oben) festlegen,

gespeichert werden soll.

ob dieser direkt

@i Objekt "Pumpe Pumpe KSB AmaDs* bearbeiten [ =]
Dotei Ansicht Bearbeiten Einfigen Format Extras Akfionen 2
* | Speichern und Schliesen [ | ‘2 | & I
& Eigenschaften || 7] Aufgaben | B Mangel | 73] Termine | 23 Kosten | <3 Referenzen | & Historie | [ Dokumente | &5 Inventar | [ Ersatzteile | & Objeit |
Pumpe | Wartungsinformationen I
| Pumpe
Name Pumpe KSB AmaD$ AKZ  Pu3l
Lage Ordnung
Beraich Ersatzteilager ARZ (pu3d OHG
Maschine AKZ
Technische
chmierstoff Maller = Kontakt erzeugen | |Kontaktbericht drucken st (Pumpenndustre- und Wassestechrik)
Bauaht 2011 Aggregataustellung [ ontait bearbten | [Kontaiteigenschatten setzen|
Antrishsart Maximal zulissige 49 = £3 Kontakie =8| %
Mediumt it v
miemperatt Datei Bearbeiten Ansicht 1
Minimale = . = = -
e S 1 = g::z::lzm 12 = © o) bemenmen | |2 ) X |k By B \.. [\ (33 = & - || Suchen O, Uber alle Felder suchen || S vl
Zuordnung % || Anzeige / Firma | Abteilung Briefanrede GruBform - 173
" [E] Aligemein [E= ABEX /A. Binger-Feuerloschgerdtebau (Mic... |ABEX /A Binger-Feuerloschgeritebau Semgeahnu a8
Alle Kontakte [E3 485 Purnpen GmbH  (Lehmann) ABS Pumpen GmbH Wit freund!
P P
=)
™ [ Nach Zuordnung 5 Antriebstechnik Radike GmbH Antriebstechnik Radike GmbH Sehr gechrter Herr Mit freund
Benutzer [ESARDEX GmbH  (Jérg Kelter) ARDEX GmbH Wit freund EF
Referenzen [EBayer AG Bayer AG Mit freundl | GH
Perssnlich [E=IBayer AG (Andreas Anders) Bayer AG Mit freundl |
© [ Nach Kategorie [E=]Bremer & Leguil GmbH Bremer & Leguil GmbH Mitfreund |
Hersteller [F=] BRUDERER AG Stanzautomaten | BRUDERER AG Stanzautomaten Sehr gechrie Damen un... Mit freund!
Hotels/Unterkanft [ Castrol GmbH (Peter Bergmann) Castrol GmbH M
Erstellt: 15.03.2013 Supervisor Lefate Anderung: 21.12.2015 1305 Comden EFranke GmbH (Christian Meier) Franke GmiaH Sehr gechrter Herr Mit freund | OP
| Ol Licferanten [E=]Fremd-Produktion GmbH (Sabine Maller) | Fremd-Produktion GmbH Mit freundl | qg
Ol tarbeiter [ GreenGate AG_ GreenGate AG Sehr gechrtz Damen un... Mitfreund |
5] [ESIKSB Aktiengesellschaft (Pumpen Industrie- ... KSB Aktiengesellschaft Sehr gechrte Damen un... | Mit freund|
- [E=IKugellager Fiedler GmbH & Co.KG (Martin ... | Kugellager Fiedler GmbH & Co.KG Sehr geshrter Herr Wit freundl | 2"
AG (Marion AG Sehr gechrte Frau Mit freund] | WX
daten
o0l | 60-Cotarma Conbld (Michast Flainl | ARillar .G b n kol [, Wt femnnl ™ |y
i < v
—
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Abb.: GS-Manager - Kontakteigenschaft setzen

2.2.2.3.6 Objektbericht erzeugen

Erzeugt einen Objektbericht flir das aktuelle Objekt oder das Objekt einer Referenz.

[ & Aktion bearbeiten = ]

Mame: PrintObjRepictionl

Parameter:

| Datentyp: Variable vorn Typ Objekt

Drucken
Wert:

Purnpe J

L
L%

Abb.: Aktionen bearbeiten - Objektbericht erzeugen

' Objekt ”P\lml)e Pum KSB. Ama-DS' beaTbeiten

—WEINNE

T Mangel | 2 Termine | ©3 Kosten | <3 | &3 Historie | %) Doku | &5 twentar | B

Pumpe | Wartungsinformationen

4 Eigenschaften

i — [
i [=/@] = |
Name  Pumpe KSBAmaDS Akz  Fust| E Druckvorschau
Lage
Bereich  [Ersatzteilager | ARZ I:,,“31
Maschine ‘ | AKZ I:
EEENE

Hersteller  Schmiersteff Miller OHG

Bauighr 2011 Aggregataufstelng (a5 aufgestell 3
Antriebsart (£ potor - Maximal zuldssige 49 =
Minimale R
Forderhone ! Sl ::;:::m 2 2

Erstellt: 15.03.2013 Supervisor Letzte Andarung: 21122015 13:05 Adm

Abb.: GS-Manager - Objektbericht erzeugen

Seite 1von 1
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2.2.2.3.7 Seriendokument erzeugen

Erzeugt ein Seriendokument fir das aktuelle Objekt oder das Objekt einer Referenz.

£ Aktion bearbeiten | P |

Mame: ObjMailMergeDocActionl

Parareter:

| Datentyp: Variable vorn Typ Objekt

Vorlage
Wert:

Pumpe.Produktionsbereich

| oKk | | Abbrechen

L

Abb.: Aktionen bearbeiten - Seriendokument erzeugen

Als Vorlage kénnen nur die konfigurierten Vorlagen fir das Objekt ausgewahlt werden.

=i Objekt "Pumpe Pumpe KSB AmaDS” bearbeiten [ = J

Datei Ansicht Bearbeiten Einfigen Format Extras Aktionen 2
| speichern una sehiiesen [ | <5 ) () l
4 Eigenschaften | J) Aufgaben | B Mangel | %) Termine | 23 Kosten | <3 Referenzen | &3 Historie | [[2) Dokumente | &5 Inventar | B Ersatateile | © Objeld + | *

Pumpe | Wartungsinformationen I
Pumpe Objektbericht erzeugen

Mame  Pumpe KSBAmaDS AKZ  Pu3t

[ Meues Dokument L= ]
Lage

| speichern una schiiegen [ | 3 @ F | B @ % M@ Xl
Bersich  |Ersatzteilager ARZ [Pzt E2) Dokument [ |5 schiagworte | & Sicherheitssinstellungen | B Kentakte | <3 Objekte | 53 Journal

Maschine AKZ

Titel Ersatzteillager [EL1] Neves Seriendokument =
Technische Dokumenttyp: | Banf (~.docy) | 1 Mobil verfugbar
Hersteller  Schmierstoff Miller OHG. | [ Kontakterzeugen | [Kontakibe]

Dateiname: 2B08DBS. doc

Kontakt bearbeiten | |Kontaktei o
saar o Aasrsstsng [y ovgeneh = Desiy Micosof Word 7 - 203 Docamert
Antriebsart Maximal zulissige a0 = Ort:

Wediumtemperatur

x| [

Ordner:
Minimale
Forderhhe ! = Maximale 2 = I
Forgermone Erstellt: Montag, 21, Dezember 20151332 Gedndertam:  Montag, 21. Dezember 2015 13:32
Autor: Administrator Gesndertvon:  Administrator

Erstellt: 15.03.2013 Supervisor Letzte Anderung: 21.12.2015 13:05

[ | Test Aufgabe
O #fJPumpe KSB AmaDS [Pu31] auf
[ [ZiReparatur Pumpe Pumpe KSB A

Abb.: GS-Manager - Seriendokument erzeugen
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2.2.2.3.8 Termin erstellen

Erstellt einen Termin fiir das Objekt oder das Objekt einer Referenz.

@Akﬁun bearbeiten | 22 |

Mame; CreateTerminfctionl

Parareter:

| Datentyp: Zeichenkette

Termin
Dauer Wert:
Erinnerung
Objekt
Kontakt

Test-Termin

Ok | | Abbrechen

L

Abb.: Aktionen bearbeiten - Termin erstellen

Zur Erstellung des Termins kdénnen die Bezeichnung, der Terminzeitpunkt, die Dauer, eine
Erinnerung, ein Objekt und ein Kontakt vorgegeben werden.

2.2.2.3.9 Variable setzen

Diese Aktion ermdglicht das Setzen einer Variablen.

€W Aktion bearbeiten | 2 |

Mame: SetVarActionl

Parameter:
Datentyp: Variable
Wert
Wert:
Pumpe.Antriebsart J

OK | | Abbrechen

L™

Abb.: Aktionen bearbeiten - Variable setzen
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Als Variable kénnen alle direkten oder verknipften Eigenschaften des Objektes dienen.

£™ Variable auswshlen ) X

=] Obernehmen ﬂ | W Zuriicksetzen

----- B IsDesigner

..... 10 Mow

-4 Pumpe

..... obe. Mame

..... ohe. Kurzname [4KZ)

..... ohe. Detailinfo

..... obe. Kennung

----- E Deaktiviert

----- B Zeitbuchungssperre

..... 123 Berechnungsmethode

..... 1101 Anschaffung Datum [Anschaffungsdatum]
..... 123 Anschaffungskosten

..... 122 MNutzungsdauer

..... 123 Restwert

..... 123 Rechtswert

..... 123 Hochwert

..... 11.01 Erstellt am

..... 1.0 Letzte Anderung

..... 1101 Probelauf

..... 123 Maxirnal zuldssige Mediumtemperatur
i#-[B5] Serviceanschrift

..... obe. Aggregataufstellung

..... 123 Minimale Farderhghe

..... 123 Maximale Farderhohe

..... ghe. Antricbsart

..... 1101 Daturn der letzten Uberprifung
i#-{B5 Hersteller

..... 11.01 Baujahr

Eg...@ Maschine

..... obe. Letzter erfasster Anlagenzustand
-0 p Produktionsort

EEI-'{:_IE Produktionsbereich

..... 1101 Today

LS )

Abb.: Aktionen bearbeiten - Auswahl der méglichen Variablen

Je nach Art und Typ der Eigenschaft wird der entsprechende Wert angeboten.
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F N
£ Aktion bearbeiten M

Mame: SetVarfctionl - Pumpe

Parameter:
Variable Datentyp: Zeichenkette
Wert:

E-Motor
Getriehemaotar |

| ok | | Abbrechen |
\ )

Abb.: Aktion bearbeiten - Auswahl des Wertes fiir die Variable

Antrichsart [ E_Motor - ]

“fariable setzen

Abb.: GS-Manager - Schaltfldche fiir die Variable zu setzen

Die vorgegebene Variable, die im GS-Designer vorgegeben wird, iiberschreibt

die Angabe im Objekt. Nur wenn man das Objekt nicht Uber Speichern und

SchlieBen beendet, kann man die vorherige Angabe wiederherstellen.

2.2.2.3.10 Variable zuweisen

Dies ist eine veraltete Funktion und wegen der Abwartskompatibilitdat noch enthalten.

223 Arbeiten mit dem GS-Formulardesigner

Das Formulardesign besteht aus verschiedenen Schritten anhand eines Beispiels soll gezeigt
werden, wie ein Klassenformular aufgebaut wird, welche Schritte ohne Programmierkenntnisse

vollzogen werden kdnnen und ab welchem Punkt Kenntnisse in VBScript notwendig werden.
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2.2.31 Das Layout

Wenn die Bearbeitung eines Objektes durch ein Klassenformular gesteuert werden soll, muss der
Entwickler dieses Formulars dafir sorgen, dass alle notwendigen Eigenschaften auf dem

Formular untergebracht werden.

Der erste Schritt ist daher das Layout des Formulars. Im GS-Designer wird die entsprechende

Objektklasse im Klassenbaum ausgewdhlt und Uber den Schalter 3] der

Formulardesigner gestartet.

Formulardesign  Extras 7

Standard v l o | X 'g-u &l ||g Enrmulardesigner| i @
Objektklassen
Klassenhierachie mit Vererbung X am | = ﬁl g
4 -4y Objektklassen H E = ’ﬁ? - l
.. Betriehsbereiche Aﬂ bl @ =@ =V & 8 =R P e oy l
- [ Einbauten Sicherheit = = __ T S —
. E =l E|F I n e - HH — 5 @+ s
{5y Maschinen A T Wl oy E = e 08 O .S l

> {{# Projektabwicklung A S
.4 Schichtmeldung N

Sicherheitseinrichtung [ . 0o o 0o

:. - Technische Einrichtung .......................................................

_____ gy Farderband  F ottt e

..... * E NI I N | c cccco000000000000033020000000000000600230030000000300303003a

Abb.: Startansicht des Formulardesigners

Nun werden die bendtigten Elemente auf dem Formular platziert. Die Elemente kdnnen zur
Positionierung mit der Maus bewegt werden. Zur Feinabstimmung kann die Tastatur verwendet
werden. Dazu wird die Strg-Taste gedriickt gehalten und mit den Cursor-Tasten das Element

oder die Elemente bewegt.

2.2.3.2 Eigenschaften verkniipfen

Wenn die Elemente auf dem Formular verteilt sind, werden im nachsten Schritt die Elemente mit
den entsprechenden Eigenschaften verknlUpft. Dabei wird je nach Element und Eigenschaft eine

Reihe von Attributen des Elementes automatisch gesetzt.

Um nun ein Element zu verknipfen wird dieses selektiert und der Elementinspektor geéffnet

( ). Durch Auswahl der Variable wird nun die Verkniipfung erstellt.

Uber kann das Testformular aufgerufen werden. Alle Funktionen kénnen nun geprift

werden.
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Purnpe | Wartungsinfermationen |
Pumpe Objektbericht erzeugen

Name AKZ

Lage

Bereich | | ARZ | | [Seriendnkurnent Erzeugen

Masching | | AKZ \:I

Technische Informationen

Hersteller ';E“ [ Kontakt erzeugen ] ’Kontaktberichtdrucken]

Baujahr Agaregataufstelung - l ’ Kontakt bearbeiten ] ’Knntalcteigensmaﬂen 5etzen]

Antriebsart ’ - ] Maximal zulissige 0 l;‘

Mediumtemperatur
i Variable setzen

Minimale _ T
Maximale
Forderhohe E aaima o 5]

Forderhihe

A 4

Abb.: Aufruf des Formulartest

2.2.3.3 Ereignisse

Bei bestimmten Handlungen des Benutzers werden Ereignisse aufgerufen. Auf diese Ereignisse
kann der Entwickler reagieren. Das Arbeiten mit Ereignissen setzt Kenntnisse in der VBScript-

Programmierung voraus.

OnSetFor | Hier kénnen die Elemente des Formulars vor dem Offnen mit Daten gefiillt

mData werden

OnShow Das Formular wird gedffnet

OnFormVal | Die eingegebenen Daten des Formulars kénnen validiert werden, bevor das

idate Formular geschlossen wird (das SchlieBen kann hier verhindert werden)

OnGetFor | Die eingegebenen Daten des Formulars werden tbernommen

mData

OnChange | Der Inhalt des Elementes andert sich
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OnClick Das Element wird einfach mit der Maus geklickt

OnDbIClick | Das Element wird doppelt mit der Maus geklickt

OnKeyPres | Eine Taste wird gedriickt, wahrend das Element den Fokus hat

S

OnButton Der Schalter des Elementes wird gedriickt
Click

OnDialogE | Der Offnen/Speichern-Dialog wird geschlossen

Xit

2.2.3.31 Implementierung von Ereignissen

2.2.3.3.1.1 Ein Formular mit Daten fiillen

Wenn ein Formular aufgerufen wird (durch das Bearbeiten eines Objektes im GS-Manager), wird

das Event OnSetFormData aufgerufen (wenn es implementiert ist).

In unserem Beispiel soll die Eigenschaft "Status" des Objektes "Meldung" initialisiert werden. Der
Code wird mit Hilfe des Skript-Editors erstellt:

sub OnSetFormData

' Das Objekt des Formulares wird iilber GSVars ermittelt:

set Meldung = GSVars ("Meldung") .AsODBObject

if Meldung.ObjectID = 0 then
Meldung.Properties ("Status") .AsString = "Neu"

end 1if

if Meldung.Properties ("Status") .AsString <> "Umgesetzt" then
set btFreigegeben = GSForm.GSControls ("btFreigegeben")
btFreigegeben.Enabled = false

end if

set Meldung = nothing
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end sub

AnschlieBend muss der Code mit dem Formular verbunden werden:

Elementeigenschaften @

[ B

| Eigenschaften | Ereignisse

OnFormValidate OnFormValidate [l
OnGetFormData

OnSetFormData OnSetFormData
OnShow

Abb.: Elementeigenschaften einer Variablen

2.2.3.3.1.2 Ein Formular validieren

Wenn das Formular mit Speichern & SchlieBen beendet wird, méchte man ggf. die eingegebenen
Daten noch validieren. Dazu kann das Event OnFormValidate verwendet werden.

function OnFormValidate

set Meldung = GSVars ("Meldung") .AsODBObject

if (cbStatus.GetItemText (cbStatus.ItemIndex) = "Umgesetzt") then
if ceUmgesetztInVersion.Text = "" then
GSForm.FormValidationErrorTxt = """Umgesetzt in Version"" ist

nicht gesetzt!"

OnFormValidate = false
exit function
end if
end if

end if
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OnFormValidate = true

end function

Durch das Setzen von OnFormValidate = false wir verhindert, dass das Formular geschlossen

wird. GSForm.FormValidationErrorTxt gibt fir den Anwender eine entsprechende Meldung aus.

Weitere Informationen zu IGSForm finden sie im GS-Programmierhandbuch.

2234 Zugriff auf Dialogelemente

Auf Dialogelemente wird im Quellcode Uber den Namen zugegriffen. Dazu hat das Interface
IGSForm eine Liste aller Dialogelemente (GSControls). In einem Formular steht das Skriptobjekt
GSForm zu Verfligung, welches das Interface IGSForm instanziert:

set cbKategorie = GSForm.GSControls ("cbKategorie")

2.2.3.5 Beispiele

DEeY

T ol B HE

gr raplralbesrrocEr ca@Eo0r B ]
=g

RO EE
LR S EE
2= = Ia

[

- Minimale: - .
- . Forderhahe

Abb.: Besipiel aus unserer Testdatenbank
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2.2.3.51 Fremdschliisselanzeige

7% Formular bearbeiten

Datei  Bearbeiten Ansicht Einfiigen Formular

|-) speichem und Schlieken [ l B a B %=
Gles@errgrc@E@aaOrB) E 3

Abb.: Fremdschliisselanzeige im Formulardesigner
set edObjekt = GSForm.GSControls ("edObjekt")

set edObjektID = GSForm.GSControls ("edObjektID")

set edFremdschluessel = GSForm.GSControls ("edFremdschluessel")
set edZusatz = GSForm.GSControls ("edZusatz")

set cbProjektID = GSForm.GSControls ("cbProjektID")

set edUserl = GSForm.GSControls ("edUserl")

set edUserz2 GSForm.GSControls ("edUser2")

set edUser3 GSForm.GSControls ("edUser3")

set edUser4 = GSForm.GSControls ("edUser4d")

set cbTyp = GSForm.GSControls ("cbTyp")

function OK Click()

153



OBJ ID = edObjektID.Text

cond = "OBJ ID

" & OBJ ID & " and Typ = " & cbTyp.ItemIndex

set FremdSchls = GSQuery.Select ("Fremdschliissel", nothing, cond)
Fremdschluessel = edFremdschluessel.Text
if edZusatz.Text <> "" then

Fremdschluessel = Fremdschluessel & chr(8) & edZusatz.Text
end 1if
if (FremdSchls.Count = 0) then

set FRM Objekt = GSAppl.CreateObject ("Fremdschliissel")
else

set FRM Objekt = FremdSchls (1)
end 1if
FRM Objekt.Properties ("OBJ ID") .AsInteger = OBJ ID
FRM Objekt.Properties ("Fremdschliissel") .AsString = Fremdschluessel
FRM Objekt.Properties ("Projekt") .AsString =

cbProjektID.GetItemValue (cbProjektID.ItemIndex)

FRM Objekt.Properties ("Benutzerwert 1").AsString = edUserl.Text
FRM Objekt.Properties ("Benutzerwert 2") .AsString = edUser2.Text
FRM Objekt.Properties ("Benutzerwert 3") .AsString = edUser3.Text
FRM Objekt.Properties ("Benutzerwert 4") .AsString = edUser4.Text

FRM Objekt.Properties ("Typ") .AsString = cbTyp.GetItemValue (cbTyp.ItemIndex)

FRM Objekt.Write false

GSForm.ModalResult = 1

end function
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function FormShow ()

Daten auslesen

end function

sub Daten auslesen

set Objekt = GSAppl.SelectedTreeObject

Objekt.ReadObjectData false, true

ObjID = Objekt.ObjectID

cond = "OBJ ID

" & ObjID

set Fremdschls GSQuery.Select ("Fremdschliissel", nothing, cond)
if Fremdschls.Count > 1 then
Msgbox "Es gibt mehr als einen Fremdschliissel!"

end if

' Objekt-Infos in Textfelder schreiben
' und Textfelder deaktivieren (Schreibschutz)
edObjekt.Text = Objekt.FileAs

edObjekt.Enabled = false

edObjektID.Text = Objekt.ObjectID
edObjektID.Enabled = false

' Fremdsysteme fillen
cbTyp.AddItem ""
cbTyp.AddItemValue "SICAD", 1
cbTyp.AddItemValue "DXE", 2
cbTyp.AddItemValue "ESRI"™, 3
cbTyp.AddItemValue "MAPINFO", 4

cbTyp.AddItemValue "GEOMEDIA", 5
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cbTyp.AddItemValue

cbTyp.AddItemValue

cbTyp.AddItemValue

cbTyp.AddItemValue

cbTyp.AddItemValue

cbTyp.AddItemValue

cbTyp.AddItemValue

cbTyp.AddItemValue

cbTyp.AddItemValue

cbTyp.AddItemValue

cbTyp.AddItemValue

cbTyp.AddItemValue

cbTyp.AddItemValue

cbTyp.AddItemValue

cbTyp.AddItemValue

cbTyp.AddItemValue

cbTyp.AddItemValue

cbTyp.AddItemValue

cbTyp.AddItemValue

set Projekte = GSQuery.Select ("GISProjekt",

Alle GIS-Projekt

"IKIS", 6
"MAGELLAN", 7
"TIFFANY", 8
"SISNET", 9
"MAPPOINT", 10
"SISVIEW", 11
"STRAKAT", 12
"SMALLWORLD", 13
"GEMGIS", 14
"SYNCRO", 15
"GOOGLEMAPS", 16
"NIS", 17
"ROESBERG", 18
"GFT", 19
"INGRADAWEB", 20
"AVACAD", 21
"POLYGIS", 22
"RITOP", 23

"BAVARIAGIS", 24

e laden

cbProjektID.AddItem ""

ProjektID fillen

for each Projekt in Projekte

s = Projekt.Properties("GIP ID") .AsString & "

cbProjektID.AddI

next

Projekt.Properties ("System") .AsString

temValue s, Projekt.Properties("GIP ID") .AsInteger

if FremdSchls.Count > 0 then

set FremdSchl =

Fremdschls (1)

nothing,
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' Den Fremdschliissel aufteilen in Fremdschliissel und Fremdschliissel-Zusatz

FRM KEY KOMPLETT = FremdSchl.Properties ("Fremdschlissel") .AsString

Pos = InStr(l, FRM KEY KOMPLETT, Chr(8), 1)

FRM KEY = Left (FRM KEY KOMPLETT, Pos - 1)

FRM ZUSATZ = Right (FRM_KEY KOMPLETT, Len (FRM KEY KOMPLETT) - Pos)

' Und in die Textfelder schreiben
edFremdschluessel.Text = FRM KEY

edzusatz.Text = FRM ZUSATZ

edUserl.Text = FremdSchl.Properties ("Benutzerwert 1") .AsString
edUser2.Text = FremdSchl.Properties ("Benutzerwert 2") .AsString
edUser3.Text = FremdSchl.Properties ("Benutzerwert 3") .AsString
edUser4.Text = FremdSchl.Properties ("Benutzerwert 4") .AsString

' Das in der DB gespeicherte GIS-Projekt laden

GISID = FremdSchl.Properties ("Projekt") .AsInteger

set GISObjs = GSQuery.Select ("GisProjekt", nothing, "GIP ID =
set GISObj = GISObjs (1)

if not GISObj is nothing then

GISObj.ReadObjectData false, false

' Den richtigen Eintrag auswahlen ?2°?7?

cbProjektID.ItemIndex = cbProjektID.IndexofItem(GISID & "
GISObj.Properties ("System") .AsString)

end if

cbTyp.ItemIndex = Fremdschl.Properties ("Typ") .AsInteger

end if

end sub

& GISID)
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2.3 Glossar

Hauptmeni

Das jeweilige Menl des aktiven Fensters. Ist kein Dialog zum Bearbeiten von Daten gedéffnet,
kénnen die Menubefehle des Hauptfensters von GS verwendet werden. Als Menubefehl wird ein
Punkt eines Haupt- oder Kontextmenls bezeichnet. Kontextmenils werden mit der rechten

Maustaste Uber einem Steuerelement (das den Kontext darstellt) gedffnet.
Symbolleiste

Die Symbolleiste dient als Container der einzelnen Symbolschaltflachen. Hier werden haufig
benutzte Menlbefehle fir den schnelleren Zugriff angezeigt. Einige Befehle kénnen nur (ber die
Schaltflachen ausgelést werden. Fir die meisten Symbolleisten besteht die Mdglichkeit, diese

ein- und auszublenden. Der letzte Status wird beim Programmstart wieder hergestellt.
Modulleiste

Die Modulleiste wird links in GS dargestellt. Hier kdnnen alle Uber die Lizenz frei geschalteten
Module direkt aufgerufen werden. Die Modulleiste ist in die Bereiche Betriebsflhrung,
Stammdaten, Konfiguration und Auswertung unterteilt. Uber die Méglichkeit der Definition von
Benutzeransichten kann die Modulleiste erweitert werden. Die Modulleiste kann Uber das Menl
Ansicht ein- und ausgeblendet werden. Der letzte Status wird beim Programmstart wieder

hergestellt.
Statuszeile

Die Statuszeile befindet sich am unteren Rand des Hauptfensters von GS. Hier werden die
Kurzhilfe, die Anzahl der aktuell bearbeiteten Elemente, der Filterstatus und der aktuell
eingeloggte Benutzer angezeigt. Die Statuszeile kann Uber das Mend Ansicht ein- und

ausgeblendet werden. Der letzte Status wird beim Programmstart wieder hergestellt.
Arbeitsbereich

Als Arbeitsbereich wird der Ubrige Bereich im Hauptfenster von GS bezeichnet. Je nach
ausgewahltem Modul wird hier die entsprechende Ansicht zum Bearbeiten der Daten angezeigt.
Der jeweilige Arbeitsbereich kann Uber den Befehl Ansicht/Aktuelle Ansicht... konfiguriert

werden.
Kopfzeile

Jeder Arbeitsbereich hat eine Kopfzeile, in welcher der Titel des Arbeitsbereichs sowie das

aktuelle Datum und ein Symbol dargestellt werden. Als Hintergrundfarbe der Kopfzeile wird die
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des gewahlten Modulbereichs ibernommen. Die Kopfzeile kann Uber das Menl Ansicht ein- und

ausgeblendet werden. Der letzte Status wird beim Programmstart wieder hergestellt.
Listenansicht

In der Listenansicht werden die zur Anzeige konfigurierten Eigenschaften in einer
Tabellenstruktur dargestellt. Uber den Befehl Ansicht/Aktuelle Ansicht/Ansicht anpassen... kann
die Anzeige konfiguriert werden. Im Konfigurationsdialog kénnen Schriftarten, Schattierung,
Spalten und Sortierung gewahlt werden. Die getroffen Einstellungen werden unter dem Schlissel
HKEY_CURRENT_USER\Software\GreenGate AG gespeichert und beim Programmstart wieder
hergestellt. Uber den Befehl Ansicht/Aktuelle Ansicht/Listenansicht kann zwischen der

Listenansicht und Kartenansicht gewechselt werden.
Kartenansicht

Die Kartenansicht stellt die Eigenschaften eines Objekts als Karte dar. Jede Karte tragt als
Uberschrift den Namen des Objektes. Uber den Befehl Ansicht/Aktuelle Ansicht/Ansicht
anpassen... kann die Anzeige konfiguriert werden. Im Konfigurationsdialog kénnen Schriftarten,
Schattierung, Spalten und Sortierung gewdahlt werden. Die getroffenen Einstellungen werden
unter dem Schlissel HKEY_CURRENT_USER\Software\GreenGate AG gespeichert und beim
Programmstart wieder hergestellt. Uber den Befehl Ansicht/Aktuelle Ansicht/Listenansicht kann

zwischen der Listenansicht und Kartenansicht gewechselt werden.
Detailansicht

In einigen Ansichten ist es mdglich, zusatzlich zu der Listen- bzw. Kartenansicht, eine
Detailansicht einzublenden. Hier werden die Details des in der Ansicht gewahlten Objekts
dargestellt. Das Aussehen der Detailansicht hdangt von dem jeweiligen Objekttyp ab. Der letzte

Status der Ansicht wird beim Programmstart wieder hergestellt.
Objekte

In GS kodnnen vorgefertigte Objekte wie Kontakte, Dokumente, Benutzer, etc. und selbst
definierte Objekte verwaltet werden. Ein Objekt kann zum Beispiel ein Fahrzeug sein. Dazu wird
unter zu Hilfenahme des Fachschaleneditors eine Objektklasse Fahrzeug mit den entsprechenden

Eigenschaften definiert.

Beispiel:

Objektklasse ,Fahrzeug’
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Name Textfeld 100 Zeichen

Kurzname (Kennzeichen) Textfeld 50 Zeichen

Fahrzeugart Listeneigenschaft ( FlieBheck, Stufenheck, Kombi )
TUV Termin Datumsfeld

Leistung Zahl mit Einheit (kW)

Anhangerkupplung Ja/Nein Feld

Etc.

Im GS-Manager kdnnen dann auf Grundlage der erstellten Objektklasse ,Fahrzeug’ Instanzen

angelegt werden.

Beispiel:

Objekte ,Fahrzeug’

1. VW Passat, AK-JK 200, Kombi, April 2000, 85kW, Nein

2. Opel Vectra, AK-AL 826, Stufenheck, Mai 2000, 65kW, Nein
etc.

Um bestimmte Objekte verwalten zu kénnen, muss also eine entsprechende Objektklasse
definiert werden.

Applikationsdesigner

Im Applikationsdesigner werden die zu verwaltende Objektklassen definiert. Neben den einfachen
Eigenschaften kann eine Eigenschaft auch eine Referenz auf ein anderes Objekt sein. Zum
Beispiel kénnte der Objektklasse ,Fahrzeug" die Eigenschaft ,Fahrzeughalter® gegeben werden,
die einen Kontakt referenziert. Des weiteren wird im Fachschaleneditor bestimmt, welche
Objektklassen anderen Objektklassen zugeordnet werden kbénnen. So kbénnte es eine

Objektklasse ,Fuhrpark’ geben, der die einzelnen Fahrzeuge zugeordnet werden kénnen.

Objektbaum
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Im Objektbaum werden die einzelnen Objekte nach ihrer Zuordnung zu anderen Objekten

dargestellt. So kénnte es folgende Struktur geben:
Firma A
Fuhrpark Sud
Fahrzeug 1
Fahrzeug 2
Fahrzeug 3
Fuhrpark Nord
Fahrzeug 1
Fahrzeug 2
Fahrzeug 3
Firma B
Fuhrpark Ost
Fahrzeug 1
Fahrzeug 2
Fuhrpark Nord
Fahrzeug 1
Fahrzeug 2
Fahrzeug 3
Fuhrpark West
Fahrzeug 1
Fahrzeug 3

Bei dieser Anordnung kdénnte definiert werden, dass kein Fahrzeug direkt unter einer

Objektklasse ,Firma™ verwaltet werden kann.
Stammadaten

Als Stammdaten werden die vom Benutzer angelegten Instanzen der Objektklassen bezeichnet.

Dies sind die aus der entsprechenden Fachschale resultierenden Objekte. Grundsatzlich werden
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GREENGATE

finf verschiedene Arten von Objekttypen unterschieden: Objekte, Personal, Betriebsmittel,
Kunden und Lieferanten. Fir diese Objekttypen, von denen wiederum verschiedene
Objektklassen abgeleitet sein kdnnen, stehen jeweils einzelne Arbeitsbereiche zur Konfiguration
zur Verfligung.

Konfiguration

Im Bereich Konfiguration werden solche Elemente konfiguriert, welche nicht zu den aus der

Fachschale resultierenden Objekten zdhlen.
Benutzerdefinierte Ansichten

Die benutzerdefinierten Ansichten bieten die Mdglichkeit, auf Grundlage von Objekttypen bzw.

Objektklassen, eigene Ansichten zu konfigurieren.

24 Tabelle der intern verwendeten Objektklassen

Diese Namen von Tabellen diirfen nicht fiir Objektklassen verwendet werden.
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£ ADRESSEN
£ ADRESSEN_KAT

F ADRKAT

£ ADR_DOK.

B ANALYSE

BT ANALYSEWERT

£ ANSCHRIFTEN

£ APPLBEREICHE

F AREEITSGRUFPE

T ARBEITSGRUPPE_OB.
F AREEITSGRUPPE_QUALI
F ARBEITSPLAENE

F ARBEITSZEIT

BT ARTIKEL

E ARTIKELGRUPFE

F ARTIKELKATEGORIEN

E ARTIKELLAGERREST

E ARTIKELLIEFERANTEN
FT ARTIKELRESERVIERUNG
F ARTIKELSET

£ ARTIKEL_DOKUMENTE
£ ARTIKEL_FAYORITEN

F ARTIKEL_HERSTELLER
FT ARTIKEL_LAGER

£ AUFDEF_MANDATEN

£ ALUFGAREN

£ AUFGABENDEF

£ AUFGARENDEF_DOKIUMENTE
£ AUFGARENDEF_QUALI
£ AUFGAREN_DOKUMENTE
£ AUFGAREN_EVENTS

£ AUFGAREN_GUALI

£ ALUFGAREN_RES

F AUFGAREN_RES_DISP
£ AUFGDEF_TAETIGKDEF
£ AUF_BARCODE

BT ALSWAHLERGERNIS

E AUSWAHLLISTEN

£ BANKEN

£ BARECHTE

ET BDEFRECHTE

£ BENUTZER,

F BENUTZERANSICHTEN
£ BENUTZEREINSTELLUNGEN
£ BENUTZER_DOKUMENTE
£ BENUTZER_GRUPPE

F BERICHTE

£ BERICHTSDER

F BESTAND

£ BETRIEBSKALENDER
F BLICHUNG

&3 BUDGET
&3 BUSINESSCALENDAR
&3 CHARGE

&3 DEFELD_MANDATEN
&3 DEUFDATES

£3 DISTANZMATRIX

&3 DMSPROVIDER

£3 DOKKAT

&3 DOKRECHTE

£3 DOKTYP

&3 DOKUMENTE

23 DOKUMENTE_KAT

&3 DOKUMENTE_ORDNER
#3 DOKUMENTORDNER,
£ DOWNTIMES

&3 DRUCKERSETUR

&3 EIGDEF_MANDATEN
£ EIGENSCHAFTEN

£ EIGENSCHAFTEN_MANDATEN
£ EIGENSCHAFTSDATEN
&3 EIGREFS

&3 EIGREFS_ADR

&3 EINHEITEN

&3 EINKALIFSFOS

£ EINSATZPLAN

£ EMAIL

&3 EREIGNISDER

&3 EREIGNISDEF_QUALI
&3 EREIGNISOUELLE

&3 EREIGNISSE

&3 EREIGNISSE_DOKUMENTE
&3 EREIGNIS_QUALI

&3 ERGEENISDEF

&3 ERGEENISDEF_MANGELDEF
&3 ERGEENISSE

£ ERSATZARTIKEL

7 ERSATZTEIL
EmETIKETTEN

&3 EXTEREIGNISDEF

&3 EXTEREIGNISQUITT

£3 EXTKONTEN

&3 FACHEEREICHE

#3 FREMDSCHLUESSEL
&3 GISPROJEKTE

&3 GISVIEW

£ G5_CHAT

£ G5_CHAT_ATTACHMENT
£ G5 _CHAT_ITEM

&3 G5_CHAT_USER

£ G5 _MESSAGE

£ G5_MSG_ATTACHMENT

Abb: Ubersicht der internen Tabellen

F HERSTELLER
£ HERSTELLER_DOKUMENTE
£ IDNUMMER,

£ IMPORTDEF

F INVENTARE_DOKUMENTE
£ INVENTARHISTORIE

£ JOURNAL

E KLASSENRECHTE

£ KLASSENZUORDNUNG
£ KOSTENDEF

Fm KOSTENSTELLEN

ET LAGER

F LAGEREEDARF

ET LAGERBUCHUNG

F LAGEREINKALF

F LAGEREINKAUF_DOKUMENTE
£ LAGERFORMUILARE

F LAGERRECHTE

F LAGERVORGAENGE

B LAGERVORGANGSPOS
£ LANGLAGE

£ LIEFERANT

£ LIEFERANT_DOKUMENTE
£ LIEFERANT_KONTAKT
£ LISTFILTER

£ LIZENZ

£ LOHNART

E MAILATTACH

F MAILFOLDER,

F MAILKONTEN

F MAILREGELN

£ MAKROEIN

F MAKRORECHTE

FI MAKROS

E MANDATEN

F MANGEL

E MANGELDEF

£ MANGELDEF_MANDATEN
B MASSNAHME

F MASSNAHME_OBJEKTE
BT MATERIAL

F MATERIALETATUS

Em MEILENSTEINE

£ MESSAUSWERTUNG

o MESSREIHE

£ MESSUNG

o MESSWERT

£ MONSAT TACHMENTS

F MONSCALL_STACK

£ MONSCONTEXT_VARIABLES
F MONSDATABASE

F MONSIO_STATS
F MONSMEMORY_LISAGE
Fm MONSRECORD_STATS
£ MONSSTATEMENTS

£ MONSTRANSACTIONS
B MwST

£ NOTIZEN

£ ORJECT_PICTURE

F ORJEKTEALUM

£ OBJEKTE

£ ORJEKTE_EMAIL

FT OBJEKTE_QUALI

F ORJEKTHISTORIE

F OBJEKTKLASSEN

£ ORJEKTRECHTE

£ ORJEKT_DOKUMENTE
£ ORJEKT_FAVORITEN

F OEJKLASSEN_DOKUM
F ORJKLASSEN_MANDATEN
F FOA

B FD4_SCHLUESSEL

F PERSONALAPLAN

F FERSONALZEITEN

F FERSONALZEITTYFEN
£ PLUGINS

F FROBE

£ PROBEFARAM

F PROJEKT

£ PROJEKT_DOKIUMENTE
F PROJEKT_MANDATEN
£ PROJEKT_OBJEKTE

£ PROJEKT_GUAL

£ PRO_AUFGABEN

£ QUL

E RDESBACKUP HISTORY
F RDB$CHARACTER_SETS
E RDBSCHECK_CONSTRAINTS
F RDBSCOLLATIONS

ET RDB$DATABASE

£ RDB$DEFENDENCIES
£ RDB$EXCEPTIONS

£7 RDBSFIELDS

ET RDB$FIELD_DIMENSIONS
£ RDB$FILES

£ RDBSFILTERS

FT RDBSFORMATS

F RDESFUNCTIONS

F RDB$FLINCTION_ARGUMENTS
F RDE$GENERATORS

F RDE$INDEX_SEGMENTS
£ RDE$INDICES

£ RDBSLOG_FILES
E RDBSPAGES

£ RDB$PROCEDURES

ET RDB$PROCEDLIRE_PARAMETERS
£ RDBSREF_CONSTRAINTS
£ RDB$RELATIONS

F RDBSRELATION_CONSTRAINTS
T RDBSRELATION_FIELDS
E7 RDBSROLES

T RDB$SECURITY_CLASSES
F RDBSTRANSACTIONS

F3 RDB$TRIGGERS

F9 RDB$TRIGGER_MESSAGES
£ RDBSTYFES

£ RDBSUSER_PRIVILEGES
F RDB$VIEW_RELATIONS
F SCHLAGWORTE

F SPAMFILTER

£ SYNCLOG

F SYNCNOTIFIES

F SYSTEM

F TAETIGKEITEN

F TAETIGKEITENDEF

F TAETIGKEITENDEF_DOKIMENTE
F TAETIGKEITENDEF_GUALI
F TAETIGKEITENDEF_RES
F TASKEDIT_SEMAPHOREN
£ TOEFRESOURCEN

£ TEAM

F TEAM_MITGLIEDSCHAFT
£ TEILNEHMER:

£ TEILPROJEKT_ORJEKTE
£ TERMINE

£ TERMINE_ADRESSEN

£ TERMINE_ALISNAHMEN
£ TGKDEF_MANDATEN

£3 TOUREN

F TRANSLATION

£ URLAUBSANSPRLUCH

F VEREREUNG

T VERRECHNUNGSSATZ
T VERSATZKURS

F3 VORGAENGE

F VORGANGSARLALF

F VORGANGSDEF

F VORGANGSRECHTE

E VORGANGSSCHRITT

F3 \WIORDEERICHTE

F ZEITBUCHUNG

F ZUSCHLAG

F ZUSCHLAGEETRAG
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